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* Meine digitales Ich als Erbe

* Die Arbeit der Zukunft

« Kommunikation in der Zukunft




* Meine digitales Ich als Erbe

» Wie konnten wir mit dem digitalen Hinterlassenschaften verstorbener
Menschen umgehen?

* Die Arbeit der Zukunft

> Wie konnten wir unseren Alltag neu gestalten, wenn die Arbeit nicht mehr
den grollten Teil unseres Tages einnimmt?

« Kommunikation in der Zukunft

> Wie konnen wir Nachrichten fur folgende Generationen verstandlich
formulieren oder verpacken, sodass sie auch in 1000 Jahren noch ihre

Nachricht Uberbringen?




« Kommunikation in der Zukunft
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Kommunikation heute: Kommunikation morgen:
.Nachrichten .Emotionen
..private Nachricht .Ideen
. .Gruppennachricht .Gedanken / Gedankengange
..0ffentliche Nachricht .Gefihle
.Ton .Traume
..Telefonie .Eindricke
..Videotelefonie .Wissen
. .Sprachnachricht .Erfahrung
.visuell .Klange
..Bilder .Geschmacker

. .Video .Drange




PROBLEM/HERAUSFORDERUNG

.Es gibt fir jeden Schwerpunkt ein eigenes soziales Netzwerk.

.Umn sich und seinen ,Geist” mitzuteilen ist man gezwungen, sich in Sprache, Worten
oder Bilder auszudricken / sie zu umschreiben.

.Nachrichten kénnen vom Empfanger anders interpretiert werden, wie es der Sender
beabsichtigt hat.




WAS SOLL FUR WEN IN WELCHEM ZUSAMMENHANG
ERREICHT/VERBESSERT WERDEN?

.Wir wollen ein Medium/eine Plattform schaffen, welche alle Schwerpunkt der
verschiedenen Plattformen vereint und neue Kommunikationswege schafft!

WIR kombinieren die Schwerpunkte aller sozialen Netzwerke zusammen zu einem!




Langweilig!




Kommunikation heute lauft zum groRBen Teil Uber digitale Kanale / soziale Netzwerke!

Problem:

1- Die Anzahl an Plattformen ist enorm und scheint taglich zu steigen.

2- Man ist daflir sehr an Gerate gebunden.

3- Die Kommunikation findet auf oberflachlicher / ,technischer” Ebene statt,
wodurch die Zwischenmenschlichkeit (Emotionen) verloren geht.

4- Um zu kommunizieren muss man mit einem Gerat interagieren.

5- Viele Gesprache finden zur selben Zeit, an verschiedenen Orten zu anderen Themen
statt > sehr anstrengend!




2- Man ist daflir sehr an Gerate gebunden.

3- Die Kommunikation findet auf oberflachlicher / ,technischer” Ebene statt,
wodurch die Zwischenmenschlichkeit (Emotionen) verloren geht.

4- Um zu kommunizieren muss man mit einem Gerat interagieren.
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Heute Morgen







2 — Grundstein Gedankenpalast




Gedachtnispalast

Der Gedachtnispalast macht sich die Tradition des Erzahlens von mensch-
lichen Kulturen fur Lernvorgange zu Nutze und basiert somit dem Ansatz nach
auf dem Storytelling.

Ziel ist es, Schliisselbegriffe einer Rede mit bestimmten Orten zu verbinden
(Loci-Methode) und diese Orte in einer einzigen — wahrend der Rede entspre-
chend der Argumentationsstruktur mental abzugehenden — Route zu merken
(Routen-Methode) .




Der Gedachtnispalast macht sich die Tradition des Erzahlens von mensch-
lichen Kulturen fur Lernvorgange zu Nutze und basiert somit dem Ansatz nach
auf dem Storytelling.




meem 2. Grundstein Gedankenpalast

Lea Michels, Benjamin Schwarz - 7. Semester 23 - 81 Abschlussprasentation Next.Story — Carl Frech




In eingerichteten Zonen kann
man bestimmte Zimmer/Raume/
Schubladen o.a. fir andere
zuganglich machen und dadurch
einen Austausch stattfinden
lassen.
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3 — Braif*'k




 Wie erinnern wir uns?
 Was sind Erinnerungen?

 Anatomische Grundlagen des Gedachtnisses 1/2

 Anatomische Grundlagen des Gedachtnisses 2/2

* Brain-to-Brain-Communication

* Telepathie




Elektroenzephalographie / EEG 1/2

Elektroenzephalographie / EEG 2/2

Hirnfrequenzen

Assoziativspeicher

Das limbische System

L  — = I

IPPO




Theorie gut und schon! Was nun?




4 — Ideenpool




 Was wollen wir erreichen?

. Kommunikation in der Zukunft
. ohne Gerate

. Kommunikation intensivieren
. Austausch von Emotionen

. Unabhangigkeit

a b WON =




« Was haben wir?

1. Gedankenpalst 7. 5D (Unterhaltung)

2. Sharing-Zone 8. Benchmarks

3. Gedanken wLan 9. Personas im Heute

4. partielles Brainsharing 10. sehr viel Wissen lUber unseren
5. Notfallsystem (Geschichte) Kopf

6. Therapieanwendungen mit Emotionen




« Wie konnen wir all das am besten umsetzten?




5 — Brainworld aka. Denk‘alter aka. Dialektum




This is a brain new world!




This is a brain new world!

In der ,Brainworld” hat sich der Gedankenpalast in der Gesellschaft
etabliert. Jeder besitzt seinen eigenen Palast. Ein individuelles Konsturkt
seiner Phantasie. Hier konnen Gedanken abgespeichert und jeder Zeit
abgrufen werden. Sie konnen visualisiert und in bestimmten Situationen
geteilt werden. Der Gedankenpalast bietet eine neue Ebene der Kommuni-
kation. Er ersetzt kein Gerpach zwischen zwei Personen, sondern bietet
lediglich neue Moglichkeiten zum Austausch.

Wir befinden uns also in einer Zeit, in der wir uns voll und ganz auf

unser Gehirn konzentrieren. Smartphones, Computer oder sonstige techni-
schen Devices sind veraltet. Wir Kommunizeren und Organisieren uns uber ein
Netzwerk aus Gedankenpalasten.







was ich denke was ich denke

was ich in
Worte fassen
kann

was ich zu
andern sage

was bei den

was bei den
anderen ankommt

anderen ankommt

Heute Brainworld




Der Weg zur Brainworld




1. Bewusstseinsentwicklung der Menschheit

Anstatt den Fokus auf immer schnellere Computer oder kinstliche Intelligenzen zu richten,
entdeckt der Mensch das Potential das menschliche Gehirn zu nutzen bzw. lernt, damit
umzugehen — zuridck zu wir! Es beginnt ein Zeit, in welcher man den kleinen technischen
Devices wie Smartphone und -watch und Implantaten absagt und eine Ara der digitalen
Unabhangigkeit anstrebt.

2. Entwicklung aus pranataler Modifizierung
Im Jahr X werden genetische Veranderungen zur Normalitat. So auch der Eingriff in die
Entwicklung des Gehirns. Es entwickelt sich ein Trend, die Hirnleistung genetisch zu

maximieren. Somit entstehen im Laufe der Zeit hochintelligente Menschen, sogenannte Super-
brains >> BRAINWORLD'!

3. Weiterentwicklung aus dem Implantat

Nachdem Implantate eine neue Kommunikation moglich gemacht haben, geht es einen Schritt
weiter. Eine Fusion aus Technik und Organischem. Unser Hirn wird durch Neurotechnologie
aufgeriustet, was uns moglich macht, uber die bisherigen Grenzen zu brechen. Man tragt
einen eigenen Server mit bzw. in sich. All die Informationen konnen dank des Upgrades
abrufbar gemacht werden...

4. Higher Brainperformance via Neurostimmulation

Uber externe Stimmulation kénnen wir unser Hirn effektiver nutzen. Auf Kommando absolut
relaxen, tief schlafen oder hochst anspruchsvolle Aufgaben bewaltigen. Das Ende der Zeit
in welcher man vor sich hin prokrastiniert weil der Kopf nicht mehr mitspielt oder man
sich hektisch im Bett walzt und keinen Schlaf findet.




1. Bewusstseinsentwicklung der Menschheit

Anstatt den Fokus auf immer schnellere Computer oder kinstliche Intelligenzen zu richten,
entdeckt der Mensch das Potential das menschliche Gehirn zu nutzen bzw. lernt, damit
umzugehen — zuridck zu wir! Es beginnt ein Zeit, in welcher man den kleinen technischen
Devices wie Smartphone und -watch und Implantaten absagt und eine Ara der digitalen

Unabhangigkeit anstrebt.




Heute
2017

Die Welt ruck zusammen bzw. vereinheitlich sich. Tatsachliche Innovationen werden
nur noch in technologischer Hinsicht geschaffen. Robotik und KIs werden die
Schaffenden. Das Menschliche ICH rickt in den Hintergrund

(organische) Gehirnnutzung
nimmt stark ab

Umschwung findet statt. Man besinnt
sich wieder mehr auf die eigenen

Parall dazu gelingt es die Geheimnisse des Fahigkeiten.

Gehirns zu entschliusseln und die Fahikeiten
effektiv nutzen zu konnen

>




Die Zukunft, eine neues Zeitalter.

Der Mensch hat seine Fahigkeit unabhangig zu sein
verlernt. Zu groll war der Fokus auf technische
Hilfsmittel und digitale Assistenten. Was Aufgaben
abnehmen und uns mehr Zeit und Freiheit fir unser Leben
schaffen sollte, hat uns in Wahrheit Fessel angelegt.
Durch Jahrzehnte lange Gewohnung an Devices jeglicher
Art ist die Selbststandigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und wieder
frei und selbstandig agieren zu konnen, besinnt sich
der Mensch nun wieder zurick auf sich und erlangt seine
Freiheit mehr den je zurick...
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NEURONALGESTUZTE
KOMMUNIKATION:
GEDANKENPALASTEN
NEURUNDA :
SHARINGZONE :
NEURONENT :

RELAXARIS:




THERAPEUTUISCHE ANWENDUNGEN AUSWIRKUNGEN / ANWENDUNGEN FUR BLIDE
KOPTIMIERER, KOPFILISIEREN
UNTERHALTUNGSBRANCHE
ENTSPANNER, PAUSTELLE, STELLAUSE >
>
NOTFALLSYSTEM
EMOTIKATION
OVAG
EMODIATHEK
PALASTISIERUNG
PALASTISIEREN SCHULFACH > GEDANKENVISUALISIERUNG

> GEDANKENPALAST
IDEEN FUR ALTERNATIVE SHARINGZONEN

LASK/LASI

DENK‘ALTER, KOGNITION, RETRODERN, NACHZEIT, WAVETIME,
LIBERALISMUS, LIBERALZEIT
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Denk'alter & Paustelle?




Dialektum




Dialektum

Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe — einen Dialekt. Auch der Umgang
mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen pragen den Charakter
eines Menschen. Dialektum steht fir eine Zeitepoche, in welcher
diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.
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DIALEKTUM — EPOCHE DER KOGNITIVEN BEGEGNUNG

Der Mensch hat seine Fahigkeit unabhdngig zu sein
verlernt. Zu groB war der Fokus auf technische Hilfs-
mittel und digitale Assistenten. Was Aufgaben abnehmen
und uns mehr Zeit und Freiheit fir unser Leben schaffen
sollte, hat uns in Wahrheit Fessel angelegt. Durch
Jahrzehnte lange Gewohnung an Devices jeglicher Art ist
die Selbststandigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und wieder
frei und selbstdndig agieren zu konnen, besinnt sich
der Mensch nun wieder zuriick auf sich und erlangt seine
Freiheit mehr den je zurick...

1: GEDANKENPALAST :

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese konnen auf verschiedene Arten wie Gebauden,
ganzen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Struk-
turen visualisiert werden. Es kdnnen dabei reale als
auch surreale Objekte und Formen entstehen. Die natiir-
lichen Gesetze der Natur spielen dabei keine Rolle. Die
einzige Grenze ist die der eigenen Phantasie.

Dabei entsteht ein allgegenwdrtiger Speicher von
Gedanken, auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen
kann. Fir einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend
erscheinen. Fir den Konstrukteur aber folgt es klaren
Strukturen.

Den Vorgang der Gedankenvisualisierung in einem Gedan-
kenpalast wird auch als Palastisierung bezeichnet.

> Die angerissene Arielleflosse mit Sauerstoffkapsel
kann beispielsweise fiir den Tauchgang zum Marianen-
graben stehen. Um diese Erinnerung wieder zu finden,
ist diese zusammen mit anderen Gegenstdnden, welche an
Wasser erinnern sollen, in einer Unterwasserkammer im
Palast untergebracht.

1.1: Gedachnisphasen:
Phase 1 - Kurzzeitgedachtnis - Bewusstsein
> Was eben geschieht und iliber den Tag hinweg als
Wichtig erscheint, bleibt im Kurzzeitgedachtnis.
Phase 2 - Palastisierung / Konsolidierung
> Gedanken aus dem Kurzzeitgedachnis werden palasti-
siert und im Gedankenpalast abgelegt. AuBerdem werden
Emotionen in die Emodiathek aufgenommen (siehe 4:
Emotikation).
Phase 3 - Gedankenpalast / Langzeitgedadchtnis
> Erinnerungen, Gedanken und Emotionen sind palasti-
siert und kdénnen nach Belieben wieder ins Bewusstsein
geholt werden.

1.2: Gedankenvisite

Gedankenpaldste konnen komplett oder eingeschrankt
einer zweiten Person gezeigt werden. Besucher kdnnen
also eine Fihrung durch andere Gedankenpalédste
bekommen. Diese missen willentlich dem vorgegebenen
Weg des Eigentiimers folgen. Der Eigentimer kann also
absolut dariiber entscheiden, was fiir den Besucher
moglich ist und was nicht.

Machtlos ist der Eigentimer nur beziiglich der Inter-
pretationen des Besuchers.

1.3: UNESCO-Cerebralerbe

Gedankenpaldste von auBergewdhnlicher Visualisierung

oder besonderen Personlichkeiten kdnnen ausgezeichnet
werden. Ebenso werden diese archiviert um sie fir die
Nachwelt zu erhalten.

1.4: Bildungsebene Gedankenvisualisierung

Wie palastisiert man Gedanken und ordnet diese so an,
dass sie spater wieder gefunden werden?

Im Bildungssystem ist Gedankenvisualisierung ein
fester Bestandteil. Dort wird unter anderem die
Methode der Palastisierung erlernt.

2: NEURUNDA:

Neurunda beschreibt die Moglichkeit, Inhalte zwischen
einzelnen Individuen oder anderen Neurocietas
auszutauschen.

2.1 Notfallsystem

Notsignale konnen iiber Neurunda an Basisstationen
geleitet werden. Motorische Fahigkeiten missen dafiir
nicht mehr funktionsfahig sein. Bildhafte Eindriicke
vom Ort des Geschehens werden versendet. Rettungs-
helfer kénnen die Situation besser einschatzen und
praziser handeln.

3: LASI:

Ein lokales Areal mit spezifischem Inhalt, kurz LASI,
ist ein neuronaler Speicher von Eindriicken, Gedanken
und Erinnerungen auf welchen mehrere Leute Zugriff
haben konnen.

Wahrend man von externen Gedanken profitieren kann,
ist es ebenso mdéglich, eigene Gedanken und Erinnerungen
abzulegen.

3.1: LASI-Novum

Nachrichtenzone — Was ist passiert? In einem
LASI-Novum bekommt man aktuelle Informationen zum
Zeitgeschehen. Diese sind an o6ffentlichen Platzen
eingerichtet.

3.2: LASI-Varius

Kreativzone — Ein LASI-Varius ist ein kreativer
Inspirator. Man kann von Ideen und Eindriicken anderer
profitieren und sich einem kreativen Austausch
unterziehen.

3.3: LASI-Med

Gesundheitszone — Um physische wie auch psychische
Erkrankungen heilen zu konnen, ist es oftmals
nitzlich die Vorgeschichte zu kennen. So kann man in
einem LASI-Med diese Erinnerungen ablegen, welche ein
Medicus zur Analyse einsehen kann. Es entsteht eine
Art ,Krankenakte” der Patienten. AuBerdem bildet sich
ein Pool aus Medierfahrung, auf welchen der Medicus
bei Bedarf zugreifen kann.

4: EMOTIKATION:

Die gdngigen Kommunikationswege werden durch die
Moglichkeit erweitert, Emotionen direkt weiter zu
geben. Es ist nicht mehr von Noten, diese in Worte zu
fassen. Das fihrt zu einer intensiveren Kommunikation
und vermittelt genau das, was vermittelt werden soll.
Die Ubertragung von Emotionen ist auf zwei Weisen
moglich:

> Im Jetzt-Zustand kdnnen Emotionen mit dem Gegeniiber
geteilt werden. Dies funktioniert nur mit Emotionen,
welche im Augenblick empfunden werden.

> Fur Emotionen aus der Vergangenheit kann man auf die
Emodiathek zugreifen.

4.1: Emodiathek:

Eine Emodiathek ist eine Sammlung aus bereits
gefiihlten Emotionen. Diese werden in einer Art
Bibliothek abgelegt. Emotionen kdnnen zu einem
spateren Zeitpunkt wieder abgerufen sowie geteilt
werden. Um sicherzustellen, dass Emotionen nicht
unterschiedlich wahr genommen werden, werden diese in
Form und Format gleich palastisiert.

4.2: therapeutische Anwendungen

4.2.1: Finden in einem kurzen Zeitraum zu viele Dinge
gleichzeitig statt, kann das Bewusstsein diese nicht
auseinander halten. Bei der Palastisierunge kann es
dann zu Problemenkommen. Es entsteht ein Gebilde,
welches die verschiedenen Ereignisse in einem nicht
zu trennenden Gebilde vereint — &hnlich wie eine
Trauma. Hier kann durch Hilfe von AuBenstehenden,
sogenannten Palastenern, wieder Ordnung geschafft
werden. Das Konstrukt wird in seine Einzelteile
zerlegt und kann so in kleinen Teilen verarbeitet und
palastisiert werden.

4.2.2: Palastisierte Objekte, welche mit negativen
Assoziationen verknipft werden, konnen in ihrer GroRe
variieren. Oft kommt es zu einer Ausdehnung, welche
nur schwer kontrolliert werden kdnnen. Kann diese
nicht kontrolliert werden, entstehen Depressionen.
Die Erinnerung nimmt dann mehr und mehr Raum ein und
wird mit einer Vielzahl anderer Erinnerungen und
Eindruckern verbunden.

Um diesen Vorgang entgegen zu wirken, kann der

Betroffene mit positiven Emotionen aus Emodiatheken
gestarkt werden um das Negativ wieder kontrollieren
zu konnen.

4.3: Unterhaltung:

4.3.1: Kunstobjekte, Installationen und Performances
konnen um die Ebene der Emotikation erweitert werden.
4.3.2: Gedankenpaldste von beeindruckender Phantasie,
besonderer Persdnlichkeiten o.a. kdnnen in Museen
betrachtet werden.

4.3.3: Palastisierung von Emotionen erdéffnet ein
neues Genre der Kunstwelt.

4.3.4: Film und Theater wird dank Emotikation noch
intensiver und erlebbarer.

5: SONSTIGES:

5.7: NEUROCIETAS:

Ein Neurocietas umschreibt eine Verbindung zweier
oder mehrerer neuronaler Einheiten. Sobald Gedanken
und Emotionen ausgetauscht werden, entsteht eine fir
Augen unsichtbare Verbindung.

5.2: STIMULENT:

Die Aktivitdten des Gehirns lassen sich in bestimmten
Wellenmustern einordnen. So stoRt ein entspanntes
Gehirn lange Wellen aus. Ein hoch konzentriertes
wiederum sehr kurze Wellen.

Mit Hilfe eines Stimulenten kann das Aktivitats-
potential beeinflusst werden und somit das Gehirn
effektiver genutzt werden. Auf Kommando absolut
relaxen, tief schlafen oder hdchst anspruchsvolle
Aufgaben bewdltigen ist mdglich.

5.3: RELAXARIS:

Viel Arbeit mit dem Gehirn ist anstrengend. Relaxaris
sind Entspannungszonen, welche speziell fir
kurzzeitige Entspannungsphasen eingerichtet wurden.
Hierbei werden wie Methoden der Hirnstimulation
angewandt. Das Gehirn wird dabei auf ,Knopfdruck” in
einen Theta-Zustand versetzt. Umgangssprachlich: das
Gehirn tankt Energie fiir neue Geniestreiche.

Die GroBe eines Relaxaris kann zwischen Personen-
kammern und groBen Einrichtungen wie Parkanlagen
variiert.

5.4: SPRACHBARRIEREN:
Sprachbarrieren koénnen durch Austausch von Gefilihlen /
Emotionen gemindert werden.

5.5: FERNBEZIEHUNGEN:

Fernbeziehungen kommen durch zunehmende Globali-
sierung vermehrt vor. Um trotzdem eine emotionale
Bindung bestehen zu lassen, kdénnen Emotionen und
Geflilhle ausgetauscht werden.

Auswirkungen / Anwendungen fir Blinde

novum - Neuigkeit

varius - bunt, farbig

valetudo - korperliches Befinden
medicina - Medizin

visitare - Besuchen

iucundus - erfreulich, angenehm

Legende / Glossar:




Wie setzten wir unsere Idee um?

. bewusst wenig Visuelles
. Phantasieebene
. Infoebene

HWODN

. Audioebene?







1. Bodenplott > grober Zeitstrahl; Einordnung der Geschichten in zeitlicher
Reihenfolge

2. Stelen > Audiostationen mit Geschichten zum anhéren (+ ,Klappentext” zum
Inhalt der Geschichte)

3. Infoebene




Informationsebene Plakat

. keine konkreten bzw. visuelle Inputs

. informativ

. Ubersichtlich

. Storytelling einschliefen

. unserem Anspruch gerecht werden

...und bitte auch dem Google-Plakat gerecht
werden

a b WON-=_




Web 3.0

Semantic Web

augmented

Reality

Bestandteilen des
menschlichen Gehirns
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Web 5.0

Emotional Web

Internetzugang iber
das menschliche
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mehr technische

Menschen als
biologisehe
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THERAPEUTISCHE
ANWENDUNG

DIALEKTUM

Epoche der kognitiven Begegnung

GEDANKENPALAST

Ein Gedankenpalast it ein indviduelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert

Diese kinnen auf vrschiedene Arten wie Gebduden,

ganzen Stédten, unendiichen Wegen und anderen Strukturen
visualisert werde Es kinnen dabei releals auch sureale

Objekte und Formen entstehen. Di natirchen Gesetze der
Natur spieln dabei keine Roll. Die einzige Grenze ist e der
GEDANKEN eigenen Phantasie.
VISUALISIERUNG Dabe entsteht in allgegenwirtiger Speicher von Bedanken,
auf welchen man 2 jedem Zeitpurkt zugeifen kan. Fir
Wie palastisert man Gedanken und ordnet diese inen AuBenstehenden kann es sef verwirrend erscheinen
s0.n, das se sptr wieder gefunden werden? Fiir den Konstukteur aber folgtes Karen Strkturen,
Im Bidungssystemist Gedenkenvisualisirung ein Den Vorgang der Vsualisierung von Gedanken in einem
fester Bestandtel Dort wird unter anderem die Gedankenpalast wird auch als Palastiserung bezeichnet.
Wethode der Palastiserung erert
GEDANKEN
VISITE
Gedankenpalste kinnen komplett oder eingeschiankt
iner 2weiten Person gezeigt werden, Besucher kinnen
aso ene Filhrung durch andere Gedankenpaliste be-
Kommen. Diese missen willntich dem vorgegebenen Y —
Weg des Eigentimers folgen. Der Eigentimer kann also W aben eshitun e den T vy s

‘absolut dariiber entscheiden, was fiir den Besucher Wichtiy arscheint, beibt im Kurzzeigedchinis.
maglich ist und was nicht. Machtlos ist der Eigentiimer
nur beziglich der Interpretationen des Besuchers.

GEDACHTNIS @ Pastsng - osldenny
Gedanken aus dem Kurzzeigedichnis werden palastisert und
PHASEN i erknglt gk verienEnctren
e Emadatek auronmen (se & Enttin)

03 Gedankengalst - Longzeitgedichinis
Erimerunge, Gadaken und Emotionen sind palstisrtund
Kinnen nach Bficben wiodr ins Bewustsingehot werden

UNESCO

CEREBRALERBE

Gedankenpalaste von auBergewghnlicher Visualisierung
‘oder besonderen Persanlichkeiten kiinnen ausgezeichnet
werden. Ebenso werden diese archiviert um sie fiir die
Nachwelt zu erhalten.

RELAXARIS







Neurunda
Neurunda

Neurocitas







DIALEKTUM
SONSTIGES

Ciunt fugla vollis maximusdam aceperc isi-

Clunt fugia vollis maximusdam aceperc isinis ad et res-

EMOTIKATION

Die géngigen Kommunikationswege werden durch die
Moglichkeit erweitert, Emotionen direkt weiter u
geben. Es st nicht mehr von Néten, diese in Worte zu

o .

nis ad et ressint.Ats et quidunt eat poreped

volenienis cume plab iur aut et verepta dunt, .
con pernati core volent, quod exces ut acer- o 2 "
umquis sunt occullabore conse.

tiam, oditias nus et voluptate nis renimin plant exceatur,

Brain o Brain
Interface ist in
der Entwicklung

s

Die Obertragung von Emotionen ist auf zwei Weisen
maglich:

> Im Jetzt-Zustand kgnnen Emotionen mit dem Gegen-
@ber geteilt werden. Dies funktioniert nur mit Emotio-
nen, welche im Augenblick empfunden werden.
> Fir Emotionen aus der Vergangenheit kann man auf.
die Emodiathok zugreifen.

Brain to Brain
Interface befidet

KL Roboter
in Einsatz

Computer-Hensch

Schnattatelle in
der Testpnase
N
Gehirnimplantete ' technische
un Vergessenes plantate/Protesen
wieder herzustellen als st

s

A
i
T

Menschen werden
20 Superhelden”

I

i
T

enr

DIALEKTUM

Das Zeitalter der kognitiven Begegnung

erste menschliche
Computer-Gehirn
Sehnattstelle

’

i
T

Designerbabys
fir die Reichen

Iy

!
T

Tnternetzugang tber
hliche

'S

GEDANKENPALAST

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
‘welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kinnen auf verschiedene Arten wie Gebauden,

ganzen Stadten, unendlichen Ve

NEURUNDA

LASI

Ein lokales Areal mit spezifischem Inhalt, kurz
1, ist ein neuronaler Speicher von Eindrii-
welchen

Enotional eb

i
T

Strukturen visualisiert werden. Es konnen reale als

i Die na-
n dabei keine Rolle.
 die der sigenen Phantasi
ligegenwhrtiger Speicher von Gedan-

Ker m Zeitpunkt zugreifen

Kann. Fur einen AuBenstehenden kann es sehr verwir-
b

Gedanken n einem

dankenpalast wird auch als Pa-
runge bezeichnet.

Entdeckung der
Neurostimulation
(Boeinflussung der

'S

manche Henschen be-
stehen zu 60% aus

Neurunda b h-

dividuen oder anderen Neurocietas
auszutauschen.

Hirnforscher haben
die Komplexitat des
Gehirns weitgehend

N

L | L L
I

ertse Versuche das

Gehirn kinstlich

nachzubilden
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Wahrend man von externen Gedanken profitie-
ren kann, ist es ebenso mdglich,eigene Gedan-
ken und Erinnerungen abzulegen.
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Ea PHASE 3
F—— STIMULENT
Socvimi o pasAT e Die Aktivitaten des Gehirs lassen sich in be- LASI - MED
PHASE 1 o s At stimmten Wellenmustern sinordnen. So stoBt ein cesmahenszons - Um physisch .
GEDANKENVISITE e i L i e entspanntes Gehir lange Wellen aus. Ein hoch esuncheitszons - U physische wie auct
iyt Konzentriertes wiederum sehr kurze Wellen. psychische Erkrankungen hellen zu
Konnen, st e oftmals nitzlch die Vorge-

Gedankenpaléste kénnen komplett oder eln-
geschrénkt siner zeiten Person gt

schichte zu kennen. So kann man in einem
LASI-Med diese Erinnerungen ablegen,

Mit Hife sines Stimulenten kann das AKTivitatspo-
tential besinflusst werden und somit das Gehim

ucher kénnen also ef
h andere Gedankenpalaste bek

relaxen, ief schlafen oder hichst anspruchsvolle Pl St enmic Kizgkanaiy
o o LASI
" Pool der

kann also absolut dardber entscheiden, was. 3

fir den Besucher moglich ist und was nicht.
Machtlos ist der Eigentamer nur bezdglich
der Interpretationen des Besuchers.

Ein lokales Areal mit spezifischem
Inhalt, kurz LASI, ist ein neuronaler

Medicus bei Bedarf zugreifen kann

RELAXARIS

Viel Arbeit mit dem Gehirn st anstrengend. Re-
taxaris sind Entspannungszonen, welche spezi

Speicher von Eindriicken, Gedanken ell for kurzzeitige Entspannungsphasen einge-

DIALEKTUM

" i . Tchistwardon. Harbe wordea wie Mothoden
GEDACHTNISPHASEN _ ) ) nd E"“""’z""gff;‘:”; "ellfhe" jpeh dex Himatimlation sngewanct. Des Gehim wid
Die Zukunft, eine neues Zeitalter. rere Leute Zugriff haben kénnen. dabel auf Knopfaruck- i enen Theta-Zustand

versetzt. Umgangssprachiich: das Gehir tankt

Energie fur neue Geniestreiche.

Der Mensch hat seine Fahigkeit unabhéingig zu LASI - VARIUS Wahrend man von externen Gedanken
sein verlernt. Zu groB war der Fokus auf techni- piofitieren kann, ist es ebenso mog- Dio ot
sche Hilfsmittel und digitale Assistenten. Was
Aufgaben abnehmen und uns mehr Zeit und Frei-
heit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in
Wahrheit Fessel angelegt. Durch Jahrzehnte lange
Gewdhnung an Devices jeglicher Art st die Selbst- e
standigkeit auf der Strecke geblieben. B o Lo Novu bokornme
Zetgeschebon.Diacesndan -

5 Relaxaris kann zwischen Perso-

Krestivzon - Ein LAS-Varius REOTItIE .
ainreatier nspirator. Man Hieh, eigene Gedanken und Erinnerun-

von dsen und Endricken an
"dfen abzulegen.

nenkammern und groBen Einrichtungen wie.
Parkanlagen variert.

rer profitieren und sich eine
kreativen Austausch unter

LASI - NOVUM

PERSONA 1

GEDANKENPALAST

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kénnen auf verschiedene Arten wie Gebzuden,
ganzen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Struktu-
ren visualisiert werden. Es kinnen reale als auch surreale
Objekte und Formen entstehen. Die natirlichen Gesetze
der Natur spielen dabei keine Rolle. Die einzige Grenze ist
die der eigenen Phantasie.
Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher von Gedanken,
auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen kann. Fiir
einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend erschei-
nen. Fir den Konstrukteur aber folgt es klaren Strukturen.
Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken in einem Ge-

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und
wieder frei und selbsténdig agieren zu knnen, be-
sinnt sich der Mensch nun wieder zuriick auf sich

und erlangt seine Freiheit mehr den je zurick

EMODIATHEK

Eine Emodiathek st eine Sammlung
aus bereits gefuhlten Emotionen. Diese
‘werden n einer Art Bibliothek abgelegt.
Emotionen kbinnen zu einem spéteren
Zeitpunkt wieder ab

tellt werden. Um sicherzustellen,
Emotionen nicht unterschiedlich wahr

\ommen werden, werden disse in
Form und Format gleich palastisiert.

THERAPIE 2

s b micha it gt s
il e

THERAPIE 1

fentlichen Platzen singerichtet.

UNESCO CEREBRALERBE
Gedankenpaléste von auBerge-
wdhnlicher Visualisierung oder be-
sonderen Perssnlichkeiten kbnnen
ausgezeichnet werden. E

EMOTIKATION

Die g&ngigen Kommunikationswege werden
durch die Maglichkeit erweitert, Emotionen
direkt weiter zu geben. Es ist nicht mehr von
Néten, diese in Worte zu fassen. Das filhrt zu
einer intensiveren Kommunikation und ver-
mittelt genau das, was vermittelt werden
soll. Die Ubertragung von Emotionen ist auf
2wei Weisen moglich:

P i Zarman il g i

e for > Im Jetzt-Zustand kénnen Emotionen mit
dem Gegeniber geteilt werden. Dies funktio-
niert nur mit Emotionen, welche im Augen-
blick empfunden werden.

wird auch als

werden diese archiviert u
die Nachwelt zu erhalten.

GEDANKENPALAST BEISPIEL NEURUNDA nklanen Tedan vr
e e Neurunda beschrels die Mglich-

gang zum Marianengraben stehen. Um diese keit, Inhalte zwischen einzelnen In-
E““"’":"V :"“”GI“ '”‘“:,“46'“ “'“T 1"““"" dividuen oder anderen Neurocietas
Wasser erinnern sollen, in einer Unterwasser- auszutauschen.

> Fiir Emotionen aus der Vergangenheit kann
man auf die Emodiathek zugreifen.

UNTERHALTUNG 4

NOTFALLSYSTEM
Notsignale konnen Uber Neurunda an
Basisstationen geleitet werden. Mo- THERAPIE
torische Féhigkeiten mussen daflr U diesen Vorgang entgegen
nicht meh funktions»ahig sein. Bild- 2u wirken, kann der Betrffene
hafte Eindricke vom Ortdes Gesche- mitpositiven Emotionen aus
Emodiathsken gestarkt werdsn
elfer kénnen die Situation besser um das Negativ wieder kontrol-
einschitzen und prziser handeln. tieren zu konnen.

GEDANKENVISUALISIERUNG

Wie palastisiert man Gedanken und
ordnet diese so an, dass sie spater
wieder gefunden werden?

Im Bildungssystem ist Gedankenvisuali-
sierung ein foster Bostandteil. Dort wird
unter anderem die Methade der Palasti-
sierung erlent.

UNTERHALTUNG 3
UNTERHALTUNG .

NEUROCIETAS

Ein Neurocistas umschrelbt eine.
Verbindung zweier oder mehrerer
neuronaler Einheiten. Sobald Ge-
danken und Emotionen ausge-
tauscht werden, entsteht eine fur
Augen unsichtbare Verbindung.

UNTERHALTUNG 1

UNTERHALTUNG 2
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GEDANKENVISITE
NOTFALLSYSTEM
Gedankenpalaste konnen komplett oder einge-
schrankt einer zweiten Person gezeigt werden. Be- Notsignale konnen iber Neurunda an Basis-
sucher konnen also eine Fiihrung durch andere Ge- stationen geleitet werden. Motorische Fi-
SCHULFACH dankenpalaste bekommen. Diese missen willentlich higkeiten missen dafir nicht mehr funkti-
dem vorgegebenen Weg des Eigentiimers folgen. Der onsféhig sein. Bildhafte Eindricke vom Ort LASI - MED
Wie palastisiert man Gedanken und ordnet diese Eigentimer kann also absolut dariber entscheiden, des Geschehens werden versendet. Rettungs-
so an, dass sie spater wieder gefunden werden? was fir den Besucher mbglich ist und was nicht. helfer ksnnen die Situation besser ein- Gesundheitszone - U physische wie auch psy-
In Bildungssystem ist Gedankenvisualisierung schatzen und praziser handeln. chische Erkrankungen heilen zu kdnnen, ist es
ein fester Bestandteil. Dort wird unter ande- Wachtlos ist der Eigentimer nur beziiglich der Tn- oftmals niitzlich die Vorgeschichte zu kennen.
rem die Methode der Palastisierung erlernt. terpretationen des Besuchers. So kann man in einem LASI-Med diese Erinnerun-
gen ablegen, welche ein Medicus zur Analyse
einsehen kann. Es entsteht eine Art ,Kranken-
akte® der Patienten. AuBerdem bildet sich ein

Pool aus Medierfahrung, auf welchen der Medi-
cus bei Bedarf zugreifen kann.

UNESCO - CEREBRALERBE NEURUNDA

laste von auBer licher Visualisie- : N
rung oder besonderen Persénlichkeiten konnen aus- N?Urlllnda l?eSChrelbt dlel
gezeichnet werden. Ebenso werden diese archiviert Méglichkeit, Inhalte zwi-
um sie fir die Nachwelt zu erhalten. 5 ]
schen einzelnen Individuen LAST - NOVUM

oder anderen Neurocietas
GEDANKENPALAST auszutauschen Nachrichtenzone - Was ist passiert?
N In einem LASI-Novum bekommt man aktu-

elle Informationen zum Zeitgeschehen.

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Diese sind an 6ffentlichen Platzen
PHASE 1 Konstrukt, mit welchem man Gedanken und Er- LASI eingerichtet.
e oo innerungen visualisiert. Diese konnen auf
e e e et verschiedene Arten wie Gebauden, ganzen Ein lokales Areal mit spezifischem
zeitgedichtnis 5 i . .
Stadten, uner_1d110her‘1 Wegen und ander?n Inhalt, kurz LASI, ist ein neurona-
. Strukturen visualisiert werden. Es konnen ler Speicher von Eindriicken, Gedan-
GEDACHTNISPHASEN reale als auch surreale Objekte und Formen K d Eri £ 1 h
entstehen. Die natiirlichen Gesetze der en un Tianerungen aut wewenen
Ciunt fugia vollis maximusdam aceperc . . "
X - : . R mehrere Leute Zugriff haben kénnen.
iisinis ad et ressint.Atis et quidunt Natur spielen dabei keine Rolle. Die einzi- 9
eat poreped mo beaquas a dolorro molo- . ) . -
rei usdandipsun volenienis cume ge Grenze ist die der eigenen Phantasie. Wahrend man von externen Gedanken
PHASE 2 Es egtztezt ein 2llgigﬁnwartlger szlcher profitieren kann, ist es ebenso még- LASI - VARIUS
Die Palastisierung oder auch die vorlw edanken, ag welchen m?n ZL,' Jedem lich, eigene Gedanken und Erinnerun-
Konsolidierung. Gedanken aus dem Zeitpunkt zugreifen kann. Fur einen AuRen- Kreativzone — Ein LASI-Varius
e o o et - X gen abzulegen. ist ein kreativer Inspirator.
stert und 1n Gedakenpalast abge- stehen?en kann es sehr verwirrend erschei- Man kann von Ideen und Eindri-
1n die Enodiathek aufgenonnen nen. Fir den Konstrukteur aber folgt es DIALEK I UM cken anderer profitieren und
(siehe 4: Emotikation). kla ren S‘truk‘tul’en sich einem kreativen Austausch
N unterziehen.

Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken
in einem Gedankenpalast wird auch als Pa-
lastisierunge bezeichnet.

PHASE 3

Der Gedankenpalast oder auch
das Langzeitgedachtnis. Erin-
nerungen, Gedanken und Emotio-
nen sind palastisiert und
kénnen nach Belieben wieder
ins Bewusstsein geholt werden.

NEUROCIETAS
EMODIATHEK EMOTIKATION SONSTIGES Ein Neurocietas umschreibt eine
fine Enodiathek Somn Verbindung zweier oder mehrerer
ine Emodiathek ist eine Sammlung ci . . . Ter Einheiten. Sobald Gedan-
. R . . iunt fugia vollis maximusdam aceperc neurona
aus bereits gefihlten Emotionen. Die géngigen Kommunikationswege werden -unt Tug . ) ep ken und Emotionen ausgetauscht
Diese werden in einer Art Biblio- - PR 3 X X iisinis ad et ressint.Atis et quidunt werden, entsteht eine fir Augen un-
thek abgelegt. Emotionen kbnnen zu durch die Mdglichkeit erweitert, Emoti- :
. N . eat poreped mo beaquas a dolorro molo- sichtbare Verbindung.
einem spateren Zeitpunkt wieder ab- onen direkt weiter zu geben. Es ist rei usdandipsum volenienis cume plab
gerufen sowle geteilt werden. Un nicht mehr von Néten, diese in Worte zu ] P p-ab
sicherzustellen, dass Emotionen - . . . iur aut et verepta dunt, con pernati
nicht unterschiedlich wahr genommen fassen. Das fihrt zu einer intensiveren core volent uod exces ut acerumquis
";e”’e'(‘v ;‘e’d:" d;esi in F‘t’”" und Kommunikation und vermittelt genau das, sunt occullébgre conse q
ormat gleich palastisier . T .
was vermittelt werden soll. Die Uber-
STIMULENT

tragung von Emotionen ist auf zwei
Weisen méglich: Die Aktivitaten des Gehirns lassen sich in be-
stimmten Wellenmustern einordnen. So stoft ein

entspanntes Gehirn lange Wellen aus. Ein hoch

> Im Jetzt-Zustand kénnen Emotionen mit konzentriertes wiederun sehr kurze Wellen.

dem Gegeniiber geteilt werden. Dies
e 2 funktioniert nur mit Emotionen, welche s e e
ionen verknipft werden. Komman.in shrer orihe vars- im Augenblick empfunden werden. RELAXARLS Gehirn effektiver genutzt werden. Auf Kommando
feren. Of¢ komn ¢3 20 einer Auséenung, welche nur THERAPIE > Fur Emotionen aus der Vergangenheit Viel Arbeit mit dem Gehirn ist anstrengend. Re aml:t riiaxi”} tff Zmiien Oderthmit .
schwer kontrolliert werden konnen. Kamn diese nich k X ! . Re- spruchsvolle Aufgaben bewdltigen ist méglich.
kontrolliart warden, entstehen Depressionan, Dia Er- Un diesen Vorgang entgegen zu kann man auf die Emodiathek zugreifen. laxaris sind Entspannungszonen, welche speziell
snnerung nimnt dann nehr und mehr Raun ein und wird for Konzsertige Entepanmngephasen singeriehtot

ar

wirken, kann der Betroffene mit po-
sitiven Emotionen aus Emodiatheken
gestéirkt werden um das Negativ
wieder kontrollieren zu kénnen.

wurden. Hierbei werden wie Methoden der Hirnsti-
mulation angewandt. Das Gehirn wird dabei auf
LKnopfdruck” in einen Theta-Zustand versetzt
Ungangssprachlich: das Gehirn tankt Energie fir
neue Geniestreiche.

mit einer Vielzahl anderer Erinnerungen und Eindru-
ckern verbunden

Die GroBe eines Relaxaris kann zwischen Perso-
nenkanmern und groBien Einrichtungen wie Parkan-
lagen variiert.

— IDEE 2
UNTERHALTUNG
Gedankenpalste von beeindrucken-
Finden in einem kurzen Zeitraun zu viele Dinge gleich- der Phantasie, besonderer Person-
Ciunt fugia vollis maximusdam aceperc lichkeiten o.4. onnen in Huseen

zeitig statt, kann das Bewusstsein diese nicht ausein-
ander halten. Bei der Palastisierunge kamn es damn zu iisinis ad et ressint.Atis et quidunt betrachtet werden
Problenen komnen. Es entsteht ein Gebilde, welches die ot 1

verschiedenen Ereignisse in einen nicht zu trennenden eat poreped mo beaquas a dolorro molo-

Gebilde vereint — ahnlich wie eine Trauna. Hier kann rei usdandipsum volenienis cume

durch Hilfe von AuSienstehenden, sogenannten Palaste- IDEE 1
nern, wieder Ordnung geschafft werden. Das Konstrukt

wird in seine Einzelteile zerlegt und kann so in klei- Kunstobjekte, Installationen und
nen Teilen verarbeitet und palastisiert werden Performances kénnen m die Ebene

der Emotikation erweitert werden

IDEE 4
IDEE 3

Film und Theater wird dank
Palastisierung von Emotionen Emotikation noch intensiver
er6ffnet ein neues Genre der und erlebbarer

Kunstwelt




DIALEKTUM - Das Zeitalter der kognitiven Begegnung GEDANKENVISITE

NOTFALLSYSTEM

Gedankenpalaste kbnnen komplett oder einge-
Schrankt einer zweiten Person gezeigt werden. Be-
sucher kénnen also eine Fihrung durch andere Ge-
dankenpalaste bekomen. Diese missen willentlich
den vorgegebenen Weg des Eigentiners folgen. Der
Eigentiner kann also absolut dariber entscheiden,
\ was fur den Besucher noglich ist und was nicht

Ciunt fugia vollis maximusdam aceperc iisinis ad et ressint.
Atis et quidunt eat poreped mo beaquas a dolorro molorei usdandipsum
volenienis cume plab iur aut et verepta dunt, con pernati core volent,
quod exces ut acerumquis sunt occullabore conse lautatia id quae sam Wi palastisiert man Gedanken und ordnet diese
non pos et et istorpos quaepudam, aut plabo. Voluptate pelestrunti dic n, dass sie spi

te nobitat urendae veniendella doluptios reprat il in provid molupta
temporae moloratum quam que vento blant iuntiore plaut pliquatempor so-
loreritium que dolorpo rempore ictatenis nis nonet aut optatistiam, od-
itias nus et voluptate nis renimin plant exceatur, omnimi, ullectatium
et quas rectetu riorem restium doluptur?

Ut aut mo coriam quae voluptas vitatemque prae. Quiam volessint
dolestota dolupta ecaborum qui dolenissum quibusam veliqui nonsequiae
porem rero tem sit velibus quuntotae delia dunto blaut quas quibus
ditempo rporestio quos eum etur as repudiam quisit ommolup tatur? Quia- UNESCO ~ CEREBRAVERBE
tiam quam vellit offici a nosam aut adio ente consenem reptatust pedit 4
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)\ Machtlos ist der Eigentiner nur beziglich der In-
terpretationen des Besuchers.

“PopLabe Tobrin
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schen einzelnen Individden
oder anderen Neurocietas
auszutauschen.
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GEDANKENPALAST

Nachrichtenzone — Was ist passiert?

In einen LASI-Novun bekomnt man aktu-

elle Informationen zum Zeitgeschehen

Diese sind an offentlichen Platzen
erichtet

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles
Konstrukt, mit welchem man Gedanken und Er-
innerungen visualisiert. Diese kénnen auf
verschiedene Arten wie Gebauden, ganzen
Stédten, unendlichen Wegen und anderen
Strukturen visualisiert werden. Es kdnnen
reale als auch surreale Objekte und Formen
entstehen. Die natiirlichen Gesetze der
Natur spielen dabei keine Rolle. Die einzi-
ge Grenze ist die der eigenen Phantasie.

Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher
von Gedanken, auf welchen man zu jedem
Zeitpunkt zugreifen kann. Fir einen AuBen-
stehenden kann es sehr verwirrend erschei-
nen. Fir den Konstrukteur aber folgt es
klaren Strukturen.

Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken
in einem Gedankenpalast wird auch als Pa-
lastisierunge bezeichnet.

PHASE 1

Areal mit spezifischem
E 4 1¥z/LASI, ist ein neurona-
ler speicher vqﬁ,’Eindrueken, Gedan-
ken und Epinhefyngen auf welchen
mehrere Leute/Z/igriff|haben kénnen.

Ciunt fugia vollis maxinusdan aceperc
sisinis ad et ressint.Atis et quidunt
eat poreped mo beaquas a dolorro molo-
re1 usdandipsun volenienis cune

\
Wahrend man von externen G dag
profitieren kann, ist es ebens
lich, eigene Gedanken und Erinnerid
gen abzulegen.

PHASE 2 LASI - VARIUS
Kreativzone -~ Ein LAST-Varius
ist ein kreativer Inspirator
Man kann von Ideen und Edndri-
cken anderer profitieren und
sich einen kreativen Austausch
unterziehen

Die palastisterung odar such dige
anken aus 4o

(ssene 41 Enotakacion)

NEUROCIETAS

Ein Neurocietas unschreibt eine
——Verbindung zneier oder mehrerer
—peutomaer Eirheiten. Soald Gatan-
- “Emwad Emotionen ausgetauscht

——Werdam entsteht eine fur Augen un-
sichtbaze Verbindung

EMODIATHEK

EMOTIKATION

Eine Enodiathek 15t eine Samnlung— —
|| aus bereits gefuhlten Enotionem
Diese werden in einer Art Biblio-

Die géngigen Kommunikationsiege i
durch die Méglichkeit erweitert, Emori,
onen direkt weiter zu geben. £s ¥st
nicht mehr von Néten, diese if NoT e zu
fassen. Das filhrt zu einer inten;ri)rérew
Kommunikation und vermittelt gefal das,
was vermittelt werden soll. Die Ubef>”
tragung von Emotionen ist auf zwei "/
Weisen méglich: /

N A
gia, v&gé ngetfiisdan aceperc N\
{\et \re ﬁs et quidunt NN
d dias a dolorro molo- NN
J4lenienis cume plab
epta dunt, con pernati
quod exces ut acerumquis

/

o~
STIMULENT

entspanntes Gehirn lange Wellen aus. Ein hoch
Konzentriertes wiederum sehr kurze Mellen

> Im Jetzt-Zustand kénnen Emotionen
dem Gegeniiber geteilt werden. Dies
funktioniert nur mit Emotionen, welche ~
im Augenblick empfunden werden.

> Fir Emotionen aus der Vergangenheit
kann man auf die Emodiathek zugreifen.

Wit Hilfe eines Stinulenten kann das AKEivitdts-
potential beeinflusst werden und somit das
Gehirn effektiver genutzt werden. Auf Komnando
absolut relaxen, tief schlafen oder hichst an-
spruchsvolle Aufgaben bewaltigen ist moglich

Palastisierte Ghgekte, welche mit negatsven Assozia- N
Komen an dhrer Grote vari-

4
THERAPTE

Un diesen Vorgang entgegen zu
wirken, kann der Betroffene mit po- ~
sitiven Enotionen aus Emodiatheken

gestarkt verden un das Negativ
wieder kontrollieren zu kénnen

ait cinar Vielzan] sndsrer Erimerungen und Einary

feue, Gentest reiche

Die Grofie eines Relaxaris kann zwischen Perso-
nenkammern und groben Einrichtungen wie Parkan-
lagen variert

IoEE 1

e Fgemic
Satpateped ha_bequiag Bxdolrra bl
el
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106E 1 N
Einzel: rlegt und kann so in Klei- Kunstobjekte, Tnstallationen und A

ToEE 4
ToEE 3

Filn und Thester wird dank
c1sterung von Enotionen Enotikation noch intensiver
erstinet sin neues Genre der und erisboarer
Kunstuelt







Die angerissene Arielleflosse mit Sauerstoff-
kapsel kann beispielsweise fiir den Tauch-
gang zum Marianengraben stehen. Um diese

PHASE 1 Erinnerung wieder zu finden, ist diese zusam-
Das Kupzzskaschchtnis oca men mit anderen Gegensténden, welche an
auch Bewusstsein. Was eben N ply

geschieht und aber den Tag Wasser erinnern sollen, in einer Unterwasser-

hinweg als Wichtig erscheint, il
bleibt im Kurzzeitgedéchtnis. kammer im Palast untergebracht.

PHASE 2

Die Palastisierung oder auch die Konso-
lidierung. Gedanken aus dem Kurzzsit-
gedachnis werden palastisiert und im
Gedankenpalast abgelegt. AuBerdem

werden Emotionen in die Emodiathek
aufgenommen (siehe 4: Emotikation).

GEDANKENPALAST BEISPIEL

GEDACHTNISPHASEN
PHASE 3

o C = O Der Gedankenpalast oder auch
m 0 0 n m 0 0 n das Langzeitgedachtnis. Erinne-
I a I I a I rungen, Gedanken und Emotionen
sind palastisiert und kinnen nach
Belieben wieder ins Bewusstsein
geholt werden.

7/
~__ GEDANKENPALAST

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kénnen auf verschiedene Arten wie Geb&auden,
ganzen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Struktu-
ren visualisiert werden. Es kdnnen reale als auch surreale
Objekte und Formen entstehen. Die natiirlichen Gesetze
der Natur spielen dabei keine Rolle. Die einzige Grenze ist
\ die der eigenen Phantasie.

Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher von Gedanken,
auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen kann. Fir
\ einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend erschei-

nen. Fir den Konstrukteur aber folgt es klaren Strukturen.

L ] L] . s
E m 0 t l k a t l 0 n Die EpOChe der kanmven Begegnung Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken in einem Ge-
dankenpalast wird auch als Palastisierunge bezeichnet.

Emotikation Emotikation

Die Zukunft, eine neues Zeitalter.

Der Mensch hat seine Fahigkeit unabhangig zu
sein verlernt. Zu groB war der Fokus auf techni-
sche Hilfsmittel und digitale Assistenten. Was
Aufgaben abnehmen und uns mehr Zeit und Frei-
heit fiir unser Leben schaffen sollte, hat uns in
Wahrheit Fessel angelegt. Durch Jahrzehnte lange
Gewdhnung an Devices jeglicher Art ist die Selbst-
standigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und
wieder frei und selbsténdig agieren zu kénnen, be-
sinnt sich der Mensch nun wieder zuriick auf sich
und erlangt seine Freiheit mehr den je zuriick...




Samstag Mittag.
Montag Drucktermin.
Keiner war zufrieden.

> neues und letztes Plakat...







Dialektum........

Epoche der kognitiven Begegnung

Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe - einen Dialekt. Auch der
Umgang mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen prégen den
Charakter eines Menschen. Dialektum steht fiir eine Zeitepoche,
in welcher diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.

Der Mensch hat seine Fahigkeit, unabhéngig zu sein, verlernt.

Zu groB war der Fokus auf technische Hilfsmittel und digitale
Assistenten gerichtet. Was Aufgaben abnehmen und mehr Zeit
und Freiheit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in Wahrheit
Fesseln angelegt. Durch Jahrzehnte lange Gewdhnung an Devices
jeglicher Art ist die Selbststéndigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und selbsténdig
agieren zu kénnen, besinnt sich der Mensch nun auf sich selbst
und gewinnt seine Freiheit mehr denn je zurick...




Dialektum........

Epoche der kognitiven Begegnung

Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe - einen Dialekt. Auch der
Umgang mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen prégen den
Charakter eines Menschen. Dialektum steht fiir eine Zeitepoche,
in welcher diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.

Der Mensch hat seine Fahigkeit, unabhéngig zu sein, verlernt.

Zu groB war der Fokus auf technische Hilfsmittel und digitale
Assistenten gerichtet. Was Aufgaben abnehmen und mehr Zeit
und Freiheit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in Wahrheit
Fesseln angelegt. Durch Jahrzehnte lange Gewdhnung an Devices
jeglicher Art ist die Selbststéndigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und selbsténdig
agieren zu kénnen, besinnt sich der Mensch nun auf sich selbst
und gewinnt seine Freiheit mehr denn je zurick...
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Dialektum........

Epoche der kognitiven Begegnung

Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe - einen Dialekt. Auch der
Umgang mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen prégen den
Charakter eines Menschen. Dialektum steht fiir eine Zeitepoche,
in welcher diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.

Der Mensch hat seine Fahigkeit, unabhéngig zu sein, verlernt.

Zu groB war der Fokus auf technische Hilfsmittel und digitale
Assistenten gerichtet. Was Aufgaben abnehmen und mehr Zeit
und Freiheit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in Wahrheit
Fesseln angelegt. Durch Jahrzehnte lange Gewdhnung an Devices
jeglicher Art ist die Selbststéndigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und selbsténdig

agieren zu kénnen, besinnt sich der Mensch nun auf sich selbst
und gewinnt seine Freiheit mehr denn je zurick...

. 30-Drucker sind Alltagsgegenstinde
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Fahren organischen Material

2017
. Web 3.0 - Semantisches Web
Verkntpfungen von Informationen fuhrt zu
besseren Kooperation zwischen Mensch und

2010 2020 2030

. Disbetiker-Kontaktlinse etabliert sich
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Virtuel Reality

Computergestiizte Erveiterung der R
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Gedankenpalast

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kénnen auf verschiedene Arten wie Gebauden, gan-
zen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Strukturen
palastisiert werden. Es kdnnen reale wie surreale Objekte
und Formen entstehen. Die Gesetze der Natur spielen
dabei keine Rolle. Die einzige Grenze ist die, der eigenen
Phantasie. Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher von
Gedanken, auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen
kann. Fir einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend
erscheinen, fiir den Konstrukteur aber gibt es klare Struk-
turen. Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken in
einem Gedankenpalast wird auch als Palastisierung

bezeichnet.
Beispiel

Die angerissene Arielleflosse mit Sauerstoffkapsel
kann beispielsweise fr den Tauchgang zum Maria-

nengraben stehen. U diese Erinr
finden,

Unterwasserkammer im Palast unterg

| Begion ines neusn Zefalters - Dilektum

Fahighoten 20 besinnen

Neurocitas

Ein Neurocitas beschreibt die Moglichkeit vom Austausch
zwischen zwei oder mehreren neuronalen Einheiten. Ahn-
lich wie beim friiheren WLAN, entsteht eine fiir Augen un-
sichtbare Verbindung, sobald Gedanken und Emotionen
ausgetauscht werden.

Emotikation

Die géngigen Kommunikationswege werden durch die Még-
lichkeit erweitert, Emotionen direkt weiter zu geben. Es ist
nicht mehr von Néten, diese in Worte zu fassen. Das fiihrt
2zu einer intensiveren Kommunikation und vermittelt genau
das, was vermittelt werden soll. Ohne unnétige Zwischene-
benen der wartlichen Kommunikation und einer moglichen
Fehlinterpretation des Empfangers, kénnen Gefihle ausge-
tauscht werden.

Die Ubertragung von Emotionen ist auf zwei Weisen maglich:

Im Jetzt-Zustand kbnnen Emotionen mit dem . Fur Emotionen aus der Vergangenheit kann
Gegenaber geteilt werden. Dies funktioniert nur  man auf die Emodiathek zugreifen, welche alle
mit Gefuhlen, welche im Augenblick empfunden erlebten Emotionen aufbewahrt. Diese konnen
werden. Fr einen kurzen Moment verspirt eine  dann ebenfalls i einen kurzen Augenblick an
externe Person genau das, was man selbstim  eine externe Person Gbertragen werden.

‘gegenwartigen Zeitpunk fahit.

LASI

Ein lokales Areal mit spezifischem Inhalt, kurz LASI
genannt, ist ein System, in dem man auf neuronale
Leistungen zugreifen kann. Ein externer Speicher von
Eindriicken, Gedanken und Erinnerungen, den mehrere
Personen nutzen kénnen. Wahrend manche von exter-
nen Gedanken profitieren, ist es ebenso moglich, eigene
Gedanken und Erinnerungen dort abzulegen. Erinnert
an die Cloud des 21. Jahrhunderts.




Dialektum........

Epoche der kognitiven Begegnung

Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe - einen Dialekt. Auch der
Umgang mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen prégen den
Charakter eines Menschen. Dialektum steht fiir eine Zeitepoche,
in welcher diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.

Der Mensch hat seine Fahigkeit, unabhéngig zu sein, verlernt.

Zu groB war der Fokus auf technische Hilfsmittel und digitale
Assistenten gerichtet. Was Aufgaben abnehmen und mehr Zeit
und Freiheit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in Wahrheit
Fesseln angelegt. Durch Jahrzehnte lange Gewdhnung an Devices
jeglicher Art ist die Selbststéndigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und selbsténdig
agieren zu kénnen, besinnt sich der Mensch nun auf sich selbst
und gewinnt seine Freiheit mehr denn je zurick...

Oblekte m Gedankenpalast und werden nu
Erinnerungen, Emationen und Gedanken konnen tzt o
nach Balieben wieder ins Bewusststin ghlt warden.

Phase 2

in dor zweten
o Gedanken us

phase 1 (O)
Dt

auts
¢ Bowusstaoinsiner Person. Alles, was man wabrimi
i

0 ur fr i i
tgedicntni vorfugbar Anstatt
st toerwertere

. Gedankenvisualisierung

Wie palastisiert man Gedanken und ordnet diese
s0an, dass sie spiter wieder gefunden werden?
Im Bildungssystem ist Gedankenvisualisierung ein

fester Bestandteil. Dort wird neben der Methode der

Palastisierung auch der Umgang mit der Emotika-
tion und worauf man bei einer Palastvisite achten
muss erlernt.

. Palastvisite

Gedankenpaléste kinnen komplett oder eingeschrénkt
elner zweiten Person gezeigt werden. Besucher kin-
nen also eine Fuhrung durch andere Gedankenpaldste
bekommen. Diese missen willentlich dem vorgegebe-

. Gedachtnisphasen

s gibt drei Phasen, die eine Erinnerung

durchlaufen muss, um sich im Gedan-

kenpalast festigen zu kgnnen.

nen Weg des Eigentdmers folgen. Der Eigentlmer kann
absolut darber entscheiden, was fur den Besucher
maglich ist und was nicht. Machtlos ist der Eigentumer
nur bezlglich der Interpretationen des Besuchers.

Stimulent

Die Aktivitaten des menschlichen Gehirns lassen sich
bestimmten Wellenmustern zuordnen. So sendet
entspanntes Gehirn lange Wellen aus, ein hoch konzen-
trirtes wiederum sehr kurze. Mit Hilfe eines Stimulen-
ten kbnnen diese Wellen erfasst werden, wodurch das
Aktivitatspotential des menschiichen Gehims beein-
flusst werden kann. Das Gehir kann effektiver genutzt
werden. Auf Kommando absolut relaxen, tief schlafen
oder héchst anspruchsvolle Aufgaben bewaltigen st
mit einem Stimulent moglich.

. OVAG -Cerebralerbe

OVAG steht fir ,Organisation zur Visualisierung und
Archivierung von Gedankengut”. Leitidee der OVAG ist
es, besondere Gedankenpaléste nicht in Vergessenheit
geraten 2u lassen. Das cerebrale Erbe soll aufbewahrt
und fir die Nachwelt zugénglich gemacht werden.
Neben der Archivierung hat sich die OVAG die Visuali-
sierung von besonderen Gedankenpaldsten zur Aufabe
gemacht. Sie baut Palste von berihmten Persdnlich-
keiten als Museen nach oder macht auBergewohniiche
Visualisierungen bffentlich zuganglich. Originelle Ge-
dankenpaléiste kinnen augezeichnet werden und gera-
ten somit nicht in Vergessenheit.

Gedankenpalast

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kénnen auf verschiedene Arten wie Gebauden, gan-
zen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Strukturen
palastisiert werden. Es kdnnen reale wie surreale Objekte
und Formen entstehen. Gesetze der Natur spielen
dabei keine Rolle. Die einzige Grenze ist die, der eigenen
Phantasie. Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher von
Gedanken, auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen
kann. Fir einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend
erscheinen, fiir den Konstrukteur aber gibt es klare Struk-
turen. Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken in
einem Gedankenpalast wird auch als Palastisierung

bezeichnet.
Beispiel

Die angerissene Arielleflosse mit Sauerstoffkapsel
ir den Tauchgang zum Maria-

t sie, zusammen mi
elche an das Abenteuer

Relaxaris

Viel Arbeit mit dem Gehirn ist anstrengend. Relaxaris
sind Entspannungszanen, welche speziell fir kurzzeiti-
ge Entspannungsphasen eingerichtet wurden. Die Grd-
Be eines Relaxarls kann zwischen Personenkammern,
groBen Einrichtungen in 6ffentlichen Bereichen,
Parkanlagen variieren. In einer Relaxaris kann mit Hi
eines Stimulenten das Hirnpotential gesteuert werden.
Das Gehirn wird dabei auf Knopfdruck” in einen The-
ta-Zustand versetzt. Durch diesen Zustand erreicht der
Mensch eine tiefe Entspannungsphase, manchmal so-
gar einen leichten Schlaf, Umgangssprachlich gesagt,
tankt das Gehirn Energie fur neue Geniestreiche.

Abstrakte Nachbauten (7)

Wel e Strkeuren der Gedarkenpalasts immer kamplexer
wardn, hat man bagonnn, besondere Paist

. Notfallsystem

Notsignale knnen tber Neurunda an Basisstationen
geleitet werden. Motorische Fhigkeiten missen
daflir nicht mehr funktionstiichtig sein. Bildhafte
Eindriicke vom Ort des Geschehens werden ver-
sendst. Somit konnen Rettungskrafte die Situa- Dio Ematikation bitet i Moglichkat, geselschatticho
tion besser einschétzen und gezielt handeln. Events su eine neus Ebene 2 setzen, Dank der Ubertragung

portr < dadurcn
miteraben ke Neben Lve-Performs
n suberdem andere Unterhattungsebenen. Fmahnich

depressionen ()

G man dagegen ankampfen und disDep
Kontralren.

Palasttrauna

n wid
(s zelegt und K o n Kiainen Talen verar-
beittund palasisiortwerdon.

. Unterhaltung

Durch die Emotikation und den phantasievollen Ge-

. dankenpalasten erschlieBen sich nee Kunst- und

. LASI-Med

Gesundheitszone - Um physische wie auch psychische
Erkrankungen heilen zu kbnnen, ist es oft nitzlich, die

Medicus bei Bedarf zugreifen kann.

. LASI-Varius

Kreativzone - Ein LASI-Varius ist ein kreativer
Inspirator. Eine Sammlung von Ideen, Entwdrfen und
wilden Gedankengangen, welche Anregungen und
Impulse fr kreative Kopfe geben soll. Man kann von
Gedanken und Eindricken anderer profitieren und sich

Eine Neurunda basiert auf einer Neurocitas. Sie ent- Unterhaltungsgenres.
steht, wenn sich zwe oder mehrere Einheiten einem

Austausch unterziehen. Das Gesamtbild zwischen Sen-

der, Empfénger und Verbindung [Neurocitas] bildet eine

Neurunda. Im weitesten Sinne kann man hier Parallelen

zum damaligen Internet finden.

. Palasttherapie

B der Palastisierung oder Emotikation kann es zu
Problemen kommen. Hierfir gibt es verschiedene Ar
wandungsformen zur Bewaltigung von Traumata. Ein
Palastenerist ein Medicus, der sich auf Palasttherapie
spezialisiert hat. Dieser kann, durch den gezielten Ein-
satz von positiven Emotionen, Betroffenen neue Ener-
gle geben, um die negativen Vorgange wieder unter

einem kreativen Austausch unterziehen. Zudem lebt
ein LASI-Novum nur von standig neuem Input, welcher
von jederman dort abgelegt werden kann. Derartige

Zonen sind besonders in Kreativen Bereichen zu finden.

Neurocitas

Ein Neurocitas beschreibt die Moglichkeit vom Austausch
zwischen zwei oder mehreren neuronalen Einheiten. Ahn-
lich wie beim friiheren WLAN, entsteht eine fiir Augen un-
sichtbare Verbindung, sobald Gedanken und Emotionen
ausgetauscht werden.

Kontrolle zu bringen.

. Emodiathek

Eine Emodiathek ist eine Sammlung aus bereits
gefihiten Emotionen. Diese werden in einer Art
Bibliothek abgelegt. Emotionen kinnen zu einem
spéteren Zeltpunkt wieder abgerufen sowie geteilt
werden. U sicherzustellen, dass man Emotionen
nicht unterschiedlich wahr nimmt, werden diese in
Form und Format gleich palastisiert. Eine Emodiathek
ist ein fest verankertes Element im Gedankenpalast.
das jeder besitzt.

Emotikation

Die géngigen Kommunikationswege werden durch die Még-
lichkeit erweitert, Emotionen direkt weiter zu geben. Es ist
nicht mehr von Néten, diese in Worte zu fassen. Das fiihrt
2zu einer intensiveren Kommunikation und vermittelt genau
das, was vermittelt werden soll. Ohne unnétige Zwischene-
benen der wartlichen Kommunikation und einer moglichen
Fehlinterpretation des Empfangers, kénnen Gefihle ausge-
tauscht werden.

Die Ubertragung von Emotionen ist auf zwei Weisen maglich:

Im Jetzt-Zustand kbnnen Emotionen mit dem . Fur Emotionen aus der Vergangenheit kann
Gegenaber geteilt werden. Dies funktioniert nur  man auf die Emodiathek zugreifen, welche alle
mit Gefuhlen, welche im Augenblick empfunden erlebten Emotionen aufbewahrt. Diese konnen
werden. Fr einen kurzen Moment verspirt eine  dann ebenfalls i einen kurzen Augenblick an
externe Person genau das, was man selbstim  eine externe Person Gbertragen werden.

. LASI-Novum

Nachrichtenzone - Was passiert gerade auf der Welt?
In einem LASI-Novum hat man Zugriff auf aktuelle
Informationen zum Zeitgeschehen. Diese Nachrichten-
zonen sind an offentlichen Platzen eingerichtet und far
jeden zuganglich.

LASI

Ein lokales Areal mit spezifischem Inhalt, kurz LASI
genannt, ist ein System, in dem man auf neuronale
Leistungen zugreifen kann. Ein externer Speicher von
Eindriicken, Gedanken und Erinnerungen, den mehrere
Personen nutzen kénnen. Wahrend manche von exter-
nen Gedanken profitieren, ist es ebenso moglich, eigene
Gedanken und Erinnerungen dort abzulegen. Erinnert
an die Cloud des 21. Jahrhunderts.

Augnented Realit Unterwasserkammer im Palast untergebracht, ‘gegenwartigen Zeitpunk fahit.
Computergestiizte Erweiterung der Realitats-
ag

. 30-Drucker sind Alltagsgegenstinde wahrnehnung etabliert sich in ALLt

. Autonomes . . Technischen Tnplar
Fahren organischen Material Holo-Technologie wird entwickelt den menschlichen Ko
2017
. Web 3.0 - Semantisches Web
Verknipfungen von Informationen fihrt zu . Web 4.0 - Internet of Things
besseren Kooperation zwischen Mensch und Computer werden durch kinstliche Brain-to-o
Computer Intelligenzen erginzt wird entwick|
2010 2020 2030 2040
°
. Disbetiker-Kontaktlinse etabliert sich . Roboter fihren nehr und mehr
auf den breiten Markt Operationen am Menschen durch
Virtuel Reality . Erster Lungenfligel wird nit einem

3D-Drucker gedruckt und inplantiert

g L cewewwes

Einsicht - Man ekennt e enorme technische Abhangigkelt nd bginnt damit sich angsam wider aufdie sigenen Fahigkeien 2 besinen.

| Begion ines neusn Zefalters - Dilektum

h.~Man erkennt die enorme technische ABhAnaighel und beginnt dami, sich angsam wider su e aigenen Fahigketen u bsinnen.
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Dialektum........

Epoche der kognitiven Begegnung

Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe - einen Dialekt. Auch der
Umgang mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen prégen den TOCHLE
Charakter eines Menschen. Dialektum steht fiir eine Zeitepoche, Co o ok menert vnd yariour s e
in welcher diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.

Phase 2
Der Mensch hat seine Fahigkeit, unabhéngig zu sein, verlernt. e e
Zu groB war der Fokus auf technische Hilfsmittel und digitale
Assistenten gerichtet. Was Aufgaben abnehmen und mehr Zeit
und Freiheit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in Wahrheit
Fesseln angelegt. Durch Jahrzehnte lange Gewdhnung an Devices
jeglicher Art ist die Selbststandigkeit auf der Strecke geblieben. e s v e

v man dagegen snkimpfen und de Dep

o ‘ LASI-Med
;

@ rotfallsysten

‘ Gedankenvisualisierung

Wie palastisiort man Gedanken und ordnet diese
50 :n, dass sie spéter wieder gefunden werden?

Im Bildungssystem ist Gedankenvisualisisrung oin
phase 1 O fesorBostandie, Dor wrd hapen ot Methoceder
Palastisierung auch der Umgang mit der Emotika-
tion und worauf man bei siner Palastvisite achten

muss erlernt.

Medicus bei Bedarf zugreifen kann.

portr < dadurcn
miteraben ke Neben Lve-Performs
n suberdem andere Unterhattungsebenen. Fmahnich

0 ur fr i i
tgedicntni vorfugbar Anstatt

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und selbsténdig
agieren zu kénnen, besinnt sich der Mensch nun auf sich selbst
und gewinnt seine Freiheit mehr denn je zurick...

n wid
(s zelegt und K o n Kiainen Talen verar-
beittund palasisiortwerdon.

. LASI-Varius

Kreativzone - Ein LASI-Varius ist ein kreativer

. Palastvisite

. Gedachtnisphasen

s gibt drei Phasen, die eine Erinnerung

Gedankenpaléste kinnen komplett oder eingeschrénkt
elner zweiten Person gezeigt werden. Besucher kin-
nen also eine Fuhrung durch andere Gedankenpaldste
bekommen. Diese missen willentlich dem vorgegebe-
nen Weg des Eigentdmers folgen. Der Eigentlmer kann
absolut darber entscheiden, was fur den Besucher

durchlaufen muss, um sich im Gedan-
kenpalast festigen zu kgnnen.

Stimulent

Die Aktivitaten des menschlichen Gehirns lassen sich
bestimmten Wellenmustern zuordnen. So sendet
entspanntes Gehirn lange Wellen aus, ein hoch konzen-
trirtes wiederum sehr kurze. Mit Hilfe eines Stimulen-
ten kbnnen diese Wellen erfasst werden, wodurch das
Aktivitatspotential des menschiichen Gehims beein-
flusst werden kann. Das Gehir kann effektiver genutzt
werden. Auf Kommando absolut relaxen, tief schlafen
oder héchst anspruchsvolle Aufgaben bewaltigen st
mit einem Stimulent moglich.

maglich ist und was nicht. Machtlos ist der Eigentumer
nur bezlglich der Interpretationen des Besuchers.

. OVAG -Cerebralerbe

OVAG steht fir ,Organisation zur Visualisierung und
Archivierung von Gedankengut”. Leitidee der OVAG ist
es, besondere Gedankenpaléste nicht in Vergessenheit
geraten 2u lassen. Das cerebrale Erbe soll aufbewahrt
und fir die Nachwelt zugénglich gemacht werden.

Neben der Archivierung hat sich die OVAG die Visuali-
sierung von besonderen Gedankenpaldsten zur Aufabe
gemacht. Sie baut Palste von berihmten Persdnlich-
keiten als Museen nach oder macht auBergewohniiche
Visualisierungen bffentlich zuganglich. Originelle Ge-
dankenpaléiste kinnen augezeichnet werden und gera-
ten somit nicht in Vergessenheit.

Gedankenpalast

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kénnen auf verschiedene Arten wie Gebauden, gan-
zen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Strukturen
palastisiert werden. Es kdnnen reale wie surreale Objekte
und Formen entstehen. Gesetze der Natur spielen
dabei keine Rolle. Die einzige Grenze ist die, der eigenen
Phantasie. Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher von
Gedanken, auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen
kann. Fir einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend
erscheinen, fiir den Konstrukteur aber gibt es klare Struk-
turen. Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken in

Relaxaris

Viel Arbeit mit dem Gehirn ist anstrengend. Relaxaris
sind Entspannungszanen, welche speziell fir kurzzeiti-
ge Entspannungsphasen eingerichtet wurden. Die Grd-
Be eines Relaxarls kann zwischen Personenkammern,
groBen Einrichtungen in 6ffentlichen Bereichen,
Parkanlagen variieren. In einer Relaxaris kann mit Hi
eines Stimulenten das Hirnpotential gesteuert werden.
Das Gehirn wird dabei auf Knopfdruck” in einen The-
ta-Zustand versetzt. Durch diesen Zustand erreicht der
Mensch eine tiefe Entspannungsphase, manchmal so-
gar einen leichten Schlaf, Umgangssprachlich gesagt,
tankt das Gehirn Energie fur neue Geniestreiche.

. Unterhaltung

Eine Neurunda basiert auf einer Neurocitas. Sie ent-
steht, wenn sich zwe oder mehrere Einheiten einem
Austausch unterziehen. Das Gesamtbild zwischen Sen-
der, Empfénger und Verbindung [Neurocitas] bildet eine
Neurunda. Im weitesten Sinne kann man hier Parallelen
zum damaligen Internet finden.

Neurocitas

Ein Neurocitas beschreibt die Moglichkeit vom Austausch
zwischen zwei oder mehreren neuronalen Einheiten. Ahn-
lich wie beim friiheren WLAN, entsteht eine fiir Augen un-
sichtbare Verbindung, sobald Gedanken und Emotionen
ausgetauscht werden.

Durch die Emotikation und den phantasievollen Ge-

. dankenpalasten erschlieBen sich nee Kunst- und

Unterhaltungsgenres. .
| RS . Palasttherapie - - - - -

B der Palastisierung oder Emotikation kann es zu
Problemen kommen. Hierfir gibt es verschiedene Ar
wandungsformen zur Bewaltigung von Traumata. Ein
Palastenerist ein Medicus, der sich auf Palasttherapie
spezialisiert hat. Dieser kann, durch den gezielten Ein-
satz von positiven Emotionen, Betroffenen neue Ener-
gle geben, um die negativen Vorgange wieder unter

Kontrolle zu bringen.

. Emodiathek

Eine Emodiathek ist eine Sammlung aus bereits
gefihiten Emotionen. Diese werden in einer Art
Bibliothek abgelegt. Emotionen kinnen zu einem
spéteren Zeltpunkt wieder abgerufen sowie geteilt
werden. U sicherzustellen, dass man Emotionen
nicht unterschiedlich wahr nimmt, werden diese in
Form und Format gleich palastisiert. Eine Emodiathek
ist ein fest verankertes Element im Gedankenpalast.
das jeder besitzt.

Emotikation

Die géngigen Kommunikationswege werden durch die Még-
lichkeit erweitert, Emotionen direkt weiter zu geben. Es ist
nicht mehr von Néten, diese in Worte zu fassen. Das fiihrt
2zu einer intensiveren Kommunikation und vermittelt genau
das, was vermittelt werden soll. Ohne unnétige Zwischene-
benen der wartlichen Kommunikation und einer moglichen
Fehlinterpretation des Empfangers, kénnen Gefihle ausge-

LASI

Inspirator. Eine Sammlung von Ideen, Entwdrfen und
wilden Gedankengangen, welche Anregungen und
Impulse fr kreative Kopfe geben soll. Man kann von
Gedanken und Eindricken anderer profitieren und sich
einem kreativen Austausch unterziehen. Zudem lebt
ein LASI-Novum nur von standig neuem Input, welcher
von jederman dort abgelegt werden kann. Derartige
Zonen sind besonders in Kreativen Bereichen zu finden.

. LASI-Novum

Nachrichtenzone - Was passiert gerade auf der Welt?
In einem LASI-Novum hat man Zugriff auf aktuelle
Informationen zum Zeitgeschehen. Diese Nachrichten-
zonen sind an offentlichen Platzen eingerichtet und far
jeden zuganglich.

Ein lokales Areal mit spezifischem Inhalt, kurz LASI
genannt, ist ein System, in dem man auf neuronale
Leistungen zugreifen kann. Ein externer Speicher von
Eindriicken, Gedanken und Erinnerungen, den mehrere
Personen nutzen kénnen. Wahrend manche von exter-
nen Gedanken profitieren, ist es ebenso moglich, eigene
Gedanken und Erinnerungen dort abzulegen. Erinnert

an die Cloud des 21. Jahrhunderts.

einem Gedankenpalast wird auch als Palastisierung tauscht werden.

bezeichnet.
Beispiel
Die Gbertragung von Emotionen ist auf zwai Weisen méglich:
Die angerissene Arielleflosse mit Sauerstoffkapsel

Im Jetzt-Zustand kbnnen Emotionen mit dem . Fur Emotionen aus der Vergangenheit kann
ir den Tauchgang zum Maria-

Gegenaber geteilt werden. Dies funktioniert nur  man auf die Emodiathek zugreifen, welche alle
mit Gefuhlen, welche im Augenblick empfunden erlebten Emotionen aufbewahrt. Diese konnen
werden. Fr einen kurzen Moment verspirt eine  dann ebenfalls i einen kurzen Augenblick an
externe Person genau das, was man selbstim  eine externe Person Gbertragen werden.
‘gegenwartigen Zeitpunk fahit.

t sie, zusammen mi
elche an das Abenteuer
Unterwasserkammer im Palast untergebracht.

. Augnented Realit;
Computergestiizte Erweiterung der Realitats-
ag

. 30-Drucker sind Alltagsgegenstinde wahrnehnung etabliert sich in ALLt

. Autonomes . . Technischen Tnplar
Fahren organischen Material Holo-Technologie wird entwickelt den menschlichen Ko
2017
. Web 3.0 - Semantisches Web
Verknipfungen von Informationen fihrt zu . Web 4.0 - Internet of Things
besseren Kooperation zwischen Mensch und Computer werden durch kinstliche Brain-to-o
Computer Intelligenzen erginzt wird entwick|
2010 2020 2030 2040
°
. Disbetiker-Kontaktlinse etabliert sich . Roboter fihren nehr und mehr
auf den breiten Markt Operationen am Menschen durch
Virtuel Reality . Erster Lungenfligel wird nit einem

3D-Drucker gedruckt und inplantiert

g L cewewwes

Einsicht - Man ekennt e enorme technische Abhangigkelt nd bginnt damit sich angsam wider aufdie sigenen Fahigkeien 2 besinen.

| Begion ines neusn Zefalters - Dilektum

h.~Man erkennt die enorme technische ABhAnaighel und beginnt dami, sich angsam wider su e aigenen Fahigketen u bsinnen.
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.In der Relaxaris im Park meditiere ich oft um )
runter zu kommen. Manchmal brauche ich
dann gar keinen Stimulenten mehr.*

it
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Dialektum........

Epoche der kognitiven Begegnung
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Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe - einen Dialekt. Auch der
Umgang mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen prégen den OO T
Charakter eines Menschen. Dialektum steht fiir eine Zeitepoche, Co o ok menert vnd yariour s e
in welcher diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.
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. die Funktionsweise eines Gedankenpalastes

nach Balieben wieder ins Bewusststin ghlt warden.

Denkweise
Weltall
ehr weitlaufig und frei nman dagogen ankamplr

s A - ‘ LASI-Med
)
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‘ Notfallsystem Gesundheitszons - U physische wis auch peychische

Erkrankungen heilen zu kbnnen, ist es oft nitzlich, die
Notsignale knnen tber Neurunda an Basisstationen

Vorgeschichte zu kennen. So kann man in einem LA~
SI-Med seine personiiche Krankenges: ableg
osakst werden. Hotwlsche Fibigkaten mdssan ‘welche ein Medicus zur Analyse einsehen kann. Es
fafir nicht mehr funktionstiichtig sein. Bildhafte steht eine Art ,Krankenakte" der Patienten. AuB
Eindricke vom Ort des Geschehens werden ver- bildet sich ein Pool aus Erfahrungen, auf welct
sendet. Somit kinnen Rettungskrafte die Situa- Dio Ematikation bitet i Moglichkat, geselschatticho Medicus bei Bedarf zugreifen kann.
i T e T T Events su eine neus Ebene 2 setzen, Dank der Ubertragung

Der Mensch hat seine Fahigkeit, unabhéngig zu sein, verlernt. e e
Zu groB war der Fokus auf technische Hilfsmittel und digitale
Assistenten gerichtet. Was Aufgaben abnehmen und mehr Zeit
und Freiheit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in Wahrheit
Fesseln angelegt. Durch Jahrzehnte lange Gewdhnung an Devices
jeglicher Art ist die Selbststéndigkeit auf der Strecke geblieben.

‘ Gedankenvisualisierung

Wie palastisiert man Gedanken und ordnet diese
50 an, dass sie spiter wieder gefunden werden?
Im Bildungssystem ist Gedankenvisualisierung ein
fester Bestandteil. Dort wird neben der Methode der
Palastisierung auch der Umgang mit der Emotika-
tion und worauf man bei einer Palastvisite achten
muss erlernt.

.Wenn ich groB bin, méchte
ich Palastener werden*

Kommen. s entstht sin bl

s verfogoar, A schisdensn Ersignise

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und selbsténdig b i
agieren zu kénnen, besinnt sich der Mensch nun auf sich selbst
und gewinnt seine Freiheit mehr denn je zurick...

n wid
e saregt und kan 501 Keinen Telan verar-
beittund palasisiortwerdon.

. LASI-Varius

Kreativzone - Ein LASI-Varius ist ein kreativer
Inspirator. Eine Sammlung von Ideen, Entwirfen und
wilden Gedankengangen, welche Anregungen und
Impulse fr kreative Kopfe geben soll. Man kann von
Gedanken und Eindricken anderer profitieren und sich

. Palastvisite

Gedankenpaléste kinnen komplett oder eingeschrénkt
elner zweiten Person gezeigt werden. Besucher kin-
nen also eine Fuhrung durch andere Gedankenpaldste
bekommen. Diese missen willentlich dem vorgegebe-

. Unterhaltung

Durch die Emotikation und den phantasievollen Ge-
. dankenpalasten erschlieBen sich nee Kunst- und

. Gedachtnisphasen

Es gibt drei Phasen, die eine Erinnerung
durchlaufen muss, um sich im Gedan-

Philian Munk asnitexti36 sane

Hobbys

kenpalast festigen zu kgnnen.

nen Weg des Eigentdmers folgen. Der Eigentlmer kann
absolut darber entscheiden, was fur den Besucher
maglich ist und was nicht. Machtlos ist der Eigentumer
nur bezlglich der Interpretationen des Besuchers.

Eine Neurunda basiert auf einer Neurocitas. Sie ent-
steht, wenn sich zwe oder mehrere Einheiten einem
Austausch unterziehen. Das Gesamtbild zwischen Sen-
der, Empfénger und Verbindung [Neurocitas] bildet eine
Neurunda. Im weitesten Sinne kann man hier Parallelen
zum damaligen Internet finden.

Unterhaltungsgenres.

. Palasttherapie - - - - -

B der Palastisierung oder Emotikation kann es zu
Problemen kommen. Hierfir gibt es verschiedene Ar
wandungsformen zur Bewaltigung von Traumata. Ein

einem kreativen Austausch unterziehen. Zudem lebt
ein LASI-Novum nur von standig neuem Input, welcher
von jederman dort abgelegt werden kann. Derartige

Zonen sind besonders in Kreativen Bereichen zu finden.

Patastoner ot e Hodieus,dersich aut Plastherapie
. speciliaer ha.Dissa kann, durch den gezilten -
. OVAG -Cerebralerbe Meine Mama sagt immer ich soll mir ange- . e ety

Kontrolle zu bringen.
OVAG steht fir ,Organisation zur Visualisierung und

ische Architektur K . Archivierung von Gedankengut”. Leitidee der OVAG ist
 die Entwicklung von Gedankenpalssten es, besondere Gedankenpaléste nicht in Vergessenheit
- Schutz vor Cerebral-Hacking geraten 2u lassen. Das cerebrale Erbe soll aufbewahrt
. und fir die Nachwelt zugénglich gemacht werden. . )
Denkweise g . LASI -Novum
<in Form eines Gebéudes D Neben der Archivierung hat sich die OVAG die Visuali- ] E
onische Elemente 4 sierung von besonderen Gedankenpaldsten zur Aufabe .
- frei von physikalischen Gesstzen gemacht. Sie baut Palste von berihmten Persdnlich-
_phantasievoll 5 g Keiten als Museen nach oder macht audergewdhnliche
~abstrakt Visualisierungen bffentlich zuganglich. Originelle Ge-
dankenpaléiste kinnen augezeichnet werden und gera-

Nachrichtenzone - Was passiert gerade auf der Welt?
In einem LASI-Novum hat man Zugriff auf aktuelle

Informationen zum Zeitgeschehen. Diese Nachrichten-
zonen sind an offentlichen Platzen eingerichtet und far

. Emodiathek

LAll meine Freunde sagen, ich soll meinen

( bei der OVAG einreichen,

um eine Auszeichnung zu b

n sind fantastisch. Es ist
hoch interessant, die Denkweise anderer
Leute zu sehen.”

Stimulent

Die Aktivitaten des menschlichen Gehirns lassen sich
bestimmten Wellenmustern zuordnen. So sendst
entspanntes Gehirn lange Wellen aus, ein hoch konzen-
trirtes wiederum sehr kurze. Mit Hilfe eines Stimulen-
ten kbnnen diese Wellen erfasst werden, wodurch das
Aktivitatspotential des menschiichen Gehims beein-
flusst werden kann. Das Gehir kann effektiver genutzt
werden. Auf Kommando absolut relaxen, tief schlafen
oder héchst anspruchsvolle Aufgaben bewaltigen st
mit einem Stimulent moglich.

ten somit nicht in Vergessenheit.

Gedankenpalast

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kénnen auf verschiedene Arten wie Gebauden, gan-
zen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Strukturen
palastisiert werden. Es kdnnen reale wie surreale Objekte
und Formen entstehen. Gesetze der Natur spielen
dabei keine Rolle. Die einzige Grenze ist die, der eigenen
Phantasie. Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher von
Gedanken, auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen
kann. Fir einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend
erscheinen, fiir den Konstrukteur aber gibt es klare Struk-
turen. Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken in

Relaxaris

Viel Arbeit mit dem Gehirn ist anstrengend. Relaxaris
sind Entspannungszanen, welche speziell fir kurzzeiti-
ge Entspannungsphasen eingerichtet wurden. Die Grd-
Be eines Relaxarls kann zwischen Personenkammern,
groBen Einrichtungen in 6ffentlichen Bereichen,
Parkanlagen variieren. In einer Relaxaris kann mit Hi
eines Stimulenten das Hirnpotential gesteuert werden.
Das Gehirn wird dabei auf Knopfdruck” in einen The-
ta-Zustand versetzt. Durch diesen Zustand erreicht der
Mensch eine tiefe Entspannungsphase, manchmal so-
gar einen leichten Schlaf. Umgangssprachlich gesagt,
tankt das Gehirn Energie fur neue Geniestreiche.

Neurocitas

Ein Neurocitas beschreibt die Moglichkeit vom Austausch
zwischen zwei oder mehreren neuronalen Einheiten. Ahn-
lich wie beim friiheren WLAN, entsteht eine fiir Augen un-
sichtbare Verbindung, sobald Gedanken und Emotionen
ausgetauscht werden.

Eine Emodiathek ist eine Sammlung aus bereits
gefihiten Emotionen. Diese werden in einer Art
Bibliothek abgelegt. Emotionen kinnen zu einem
spéteren Zeltpunkt wieder abgerufen sowie geteilt
werden. U sicherzustellen, dass man Emotionen
nicht unterschiedlich wahr nimmt, werden diese in
Form und Format gleich palastisiert. Eine Emodiathek
ist ein fest verankertes Element im Gedankenpalast.
das jeder besitzt.

Emotikation

Die géngigen Kommunikationswege werden durch die Még-
lichkeit erweitert, Emotionen direkt weiter zu geben. Es ist
nicht mehr von Néten, diese in Worte zu fassen. Das fiihrt
2zu einer intensiveren Kommunikation und vermittelt genau
das, was vermittelt werden soll. Ohne unnétige Zwischene-
benen der wartlichen Kommunikation und einer moglichen
Fehlinterpretation des Empfangers, kénnen Gefihle ausge-

LASI

jeden zuganglich.

Ein lokales Areal mit spezifischem Inhalt, kurz LASI
genannt, ist ein System, in dem man auf neuronale
Leistungen zugreifen kann. Ein externer Speicher von
Eindriicken, Gedanken und Erinnerungen, den mehrere
Personen nutzen kénnen. Wahrend manche von exter-
nen Gedanken profitieren, ist es ebenso moglich, eigene
Gedanken und Erinnerungen dort abzulegen. Erinnert

an die Cloud des 21. Jahrhunderts.

einem Gedankenpalast wird auch als Palastisierung tauscht werden.

bezeichnet.
Beispiel
Die Gbertragung von Emotionen ist auf zwai Weisen méglich:
ene Arilleflosse mit Sauerstoffkapsel

Im Jetzt-Zustand kbnnen Emotionen mit dem . Fur Emotionen aus der Vergangenheit kann
fen Tauchgang zum Maria-

Gegenaber geteilt werden. Dies funktioniert nur  man auf die Emodiathek zugreifen, welche alle
mit Gefuhlen, welche im Augenblick empfunden erlebten Emotionen aufbewahrt. Diese konnen
werden. Fr einen kurzen Moment verspirt eine  dann ebenfalls i einen kurzen Augenblick an
externe Person genau das, was man selbstim  eine externe Person Gbertragen werden.
‘gegenwartigen Zeitpunk fahit.

Unterwasserkammer im Palast untergebracht.
. Augnented Realit;
Computergestiizte Erweiterung der Realitats-

. 30-Drucker sind Alltagsgegenstinde wahrnehaung etabliert sich i Alltag

. Autonomes . . Technischen Tnplar
Fahren organischen Material Holo-Technologie wird entwickelt den menschlichen Ko
2017

. Web 3.0 - Semantisches Web

Verknipfungen von Informationen fihrt zu . Web 4.0 - Internet of Things

besseren Kooperation zwischen Mensch und Computer werden durch kinstliche Brain-to-o

Computer Intelligenzen erginzt wird entwick|
2010 2020 2030 2040

°

. Disbetiker-Kontaktlinse etabliert sich . Roboter fihren nehr und mehr
auf den breiten Markt Operationen am Menschen durch

Virtuel Reality . Erster Lungenfligel wird nit einem
30-Drucker gedruckt und inplantiert

g L cewewwes

Einsicht - Man ekennt e enorme technische Abhangigkelt nd bginnt damit sich angsam wider aufdie sigenen Fahigkeien 2 besinen.

| Begion ines neusn Zefalters - Dilektum

h.~Man erkennt die enorme technische ABhAnaighel und beginnt dami, sich angsam wider su e aigenen Fahigketen u bsinnen.




.In der Relaxaris im Park meditiere ich oft um 3 T
runter zu kommen. Manchmal brauche ich Musik des 20, Jnd.
lann gar keinen Stimulenten mehi

Dialektum........

Epoche der kognitiven Begegnung

Je nach Herkunft oder Abstammung eines Menschen bekommt seine
Sprache eine besondere Klangfarbe - einen Dialekt. Auch der
Umgang mit Gedanken, Emotionen und Erinnerungen prégen den
Charakter eines Menschen. Dialektum steht fiir eine Zeitepoche,
in welcher diese individuellen Pragungen eine Form bekommen.

Der Mensch hat seine Fahigkeit, unabhéngig zu sein, verlernt.

Zu groB war der Fokus auf technische Hilfsmittel und digitale
Assistenten gerichtet. Was Aufgaben abnehmen und mehr Zeit
und Freiheit fir unser Leben schaffen sollte, hat uns in Wahrheit
Fesseln angelegt. Durch Jahrzehnte lange Gewdhnung an Devices
jeglicher Art ist die Selbststéndigkeit auf der Strecke geblieben.

Um unsere Fahigkeiten wieder zu erlangen und selbsténdig
agieren zu kénnen, besinnt sich der Mensch nun auf sich selbst
und gewinnt seine Freiheit mehr denn je zurick...

GLOSSAR

De|pres|sion,
Ein mit negativen Assoziationen
rknipt

LA|SI, das:

Pallas|ti|sier|ung, die:

Di|a|lek|tun, das:
at. dialectus = . Ausdrucksweise, Gesparch
Eine Zeitepoche, in welcher menschiiche

Gedanken,

Austausch unterziehen kann.

LA|SI-Med, das:
Iat. medicina = dt. Medizin, Heilkunde

neue From annehmen und der Mensch wieder
im Mittelpunkt steht.
Elmo|di|a| thek,

at. Emotion, dt. Biblothe
Eine Bibliothek aus Emotionen, welche
den direkten Austausch von Emotionen
gewahrieistet.

Emodiathek

Elmo|ti|ka|tion, die:
at. Emotion, ot. Kommunikation > Emotikation

LA|SI-No|vum, das
at. novum = . Neues, Neuigkeit

Nachrichtenzone.
LA|SI-Va|ri|us, das:
at. varius - ot. bunt. farbig
Kreativzone.

Neu|ro|ci|tas, die:
at. societas = ot. Verbindung

Obermittiung von Emotionen.

Ge|dacht|nis|pha|se, die:

Eine Phase, die eine Erinnerung durchlaufen
muss,

g welche

Gedankenpalast.

Pallast|trau|ma, das:
Ein Gebilde, welches es nicht schafft, zu
Viele Ereignisse in einem Objekt zu vereinen.
Pa|last|vi|si|te, die:

It visitare = ot. besuchen

Der Besuch einer anderen Person

im eigenen Gedankenpalast.
Re|la|xa|ris, die:

lat. relaxare = ot. entspannen
Entspannungszone.

Sti|mulent, der:
at. stimutare = dt. stimulieren

Neu|run|da, das:
gr. teuron = Nerv

OVAG-Ce|re|bral|er|be, die
lat. corebrum = at. Gehim

2ukannen.
1. Kurzzeitgedachtnis - Bewusstsein
2. Palastisierung - Konsolidierung
3. Langzeitgedachtnis - Palast

Ge|dan|ken|pa|last, der:

Ein Konstrukt, welches Gedanken und
Erinnerungen in visueller Form speichert

Not|fall|sys|tem, das:
Eindriicke und das kérperliche Befinden

Archivierung von Gedankengut.

Un|ter|hal|tung

Rettungskrafte geleitet.

Pa|las|te|ner, der:

Ge|dan|ken|vi|su|a|li|sier|ung, die:
Einfoster

Pa|last|the|ra|pie, die:

Erinnerungen und den Aufbau eines Palastes
u erler

und Unterhaltungsgenres.

Di it Phase hingt it der

. Emotionen und Gedanken kinnn ftzt e
nach Balieben wieder ins Bewusststin ghlt warden.

. in elas

Godankenpalast abgslogt.Evanfalls wor
fonen i io Ematiathok aufgenammen

1 dort gespelcher. Diese Vorgang finde bl Jedem automa-

Diaersta Phase be
o Bowussteoi oner

i wahmahmen, st aisonur
n unsorom Kurzeitgod
dioss nformatianen zu schen, weden

Phasen im Gedankenp

Philian Munk asnitexti36 sane

Hobbys
Magnet-Jumping

Gedankenvisualisierungscoach

molekulare Kiiche

phase 1 (O)

> Lieblingsgericht ,spharischer Melonenkaviar"

Interessen
~byzantinische Architektur

 die Entwicklung von Gedankenpalssten

- Schutz vor Cerebral-Hacking

Denkweise
<in Form eines Gebéudes
architektonische Elemente

- frei von physikalischen Gesstzen

- phantasievoll
abstrakt

LAll meine Freunde sagen, ich soll meinen

‘ Gedankenvisualisierung

Wie palastisiert man Gedanken und ordnet diese
50 an, dass sie spiter wieder gefunden werden?
Im Bildungssystem ist Gedankenvisualisierung ein
fester Bestandteil. Dort wird neben der Methode der
Palastisierung auch der Umgang mit der Emotika-
tion und worauf man bei einer Palastvisite achten
muss erlernt.

chtnisphasen

Es gibt drei Phasen, die eine Erinnerung
durchlaufen muss, um sich im Gedan-
kenpalast festigen zu kgnnen.

Gedankenpalast mal bei der OVAG einreichen,
um eine Auszeichnung

Cerebral-Museen sind fantastisch. Es ist

hoch interessant, die Denkweise anderer

Stimulent

Die Aktivitaten des menschlichen Gehirns lassen sich
bestimmten Wellenmustern zuordnen. So sendst
entspanntes Gehirn lange Wellen aus, ein hoch konzen-
trirtes wiederum sehr kurze. Mit Hilfe eines Stimulen-
ten kbnnen diese Wellen erfasst werden, wodurch das
Aktivitatspotential des menschiichen Gehims beein-
flusst werden kann. Das Gehir kann effektiver genutzt
werden. Auf Kommando absolut relaxen, tief schlafen
oder héchst anspruchsvolle Aufgaben bewaltigen st
mit einem Stimulent moglich.

.Wenn ich ¢
ich Palastener werden*

. Palastvisite

Gedankenpaléste kinnen komplett oder eingeschrénkt
elner zweiten Person gezeigt werden. Besucher kin-
nen also eine Fuhrung durch andere Gedankenpaldste
bekommen. Diese missen willentlich dem vorgegebe-
nen Weg des Eigentdmers folgen. Der Eigentlmer kann
absolut darber entscheiden, was fur den Besucher
maglich ist und was nicht. Machtlos ist der Eigentumer
nur bezlglich der Interpretationen des Besuchers.

. OVAG -Cerebralerbe

OVAG steht fir ,Organisation zur Visualisierung und
Archivierung von Gedankengut”. Leitidee der OVAG ist
es, besondere Gedankenpaléste nicht in Vergessenheit
geraten 2u lassen. Das cerebrale Erbe soll aufbewahrt
und fir die Nachwelt zugénglich gemacht werden.

Neben der Archivierung hat sich die OVAG die Visuali-
sierung von besonderen Gedankenpaldsten zur Aufabe
gemacht. Sie baut Palste von berihmten Persdnlich-
keiten als Museen nach oder macht auBergewohniiche
Visualisierungen bffentlich zuganglich. Originelle Ge-
dankenpaléiste kinnen augezeichnet werden und gera-
ten somit nicht in Vergessenheit.

Gedankenpalast

Ein Gedankenpalast ist ein individuelles Konstrukt, mit
welchem man Gedanken und Erinnerungen visualisiert.
Diese kénnen auf verschiedene Arten wie Gebauden, gan-
zen Stadten, unendlichen Wegen und anderen Strukturen
palastisiert werden. Es kdnnen reale wie surreale Objekte
und Formen entstehen. Gesetze der Natur spielen
dabei keine Rolle. Die einzige Grenze ist die, der eigenen
Phantasie. Es entsteht ein allgegenwartiger Speicher von
Gedanken, auf welchen man zu jedem Zeitpunkt zugreifen
kann. Fir einen AuBenstehenden kann es sehr verwirrend

Manilo Zia schukingimisanve

Ich liebe es meinen Ge-

danken im
neue Buhne zu

L T e - T T T T T

emotikationale Filme

> Lisblingsfilm ,Der’
Space-car-racing
FIFA™ 2129

Interessen
- Himforschung

das Weltall & Raumschiffe

 die Funktionsweise eines Gedankenpalastes

Denkweise
Weltall

- sehr weitlaufig und frel
~noch unausgereift

‘ Notfallsystem

ndAr
anieiche anders Untemenmen, welche
on Gecankanp:

Notsignale knnen tber Neurunda an Basisstationen
geleitet werden. Motorische Fhigkeiten missen
daflir nicht mehr funktionstiichtig sein. Bildhafte
Eindriicke vom Ort des Geschehens werden ver-
*,_ sendet. Somit kbnnen Rettungskrfte die Situa-
tion besser elnschéitzen und gezielt handeln.

.Meine Mama sagt immer ich soll mir ang
wéhnen das LASI-Novum zu benutzen. Es is
wichti en, was auf der Welt pas:
inde ic or langweilig.

Relaxaris

Viel Arbeit mit dem Gehirn ist anstrengend. Relaxaris
sind Entspannungszanen, welche speziell fir kurzzeiti-
ge Entspannungsphasen eingerichtet wurden. Die Grd-
Be eines Relaxarls kann zwischen Personenkammern,
groBen Einrichtungen in 8ffentlichen Bereichen, wie

Parkanlagen variieren. In einer Relaxaris kann mit Hilfe
eines Stimulenten das Hirnpotential gesteuert werden.
Das Gehirn wird dabei auf Knopfdruck” in einen The-

ta-Zustand versetzt. Durch diesen Zustand erreicht der
Mensch eine tiefe Entspannungsphase, manchmal so-
gar einen leichten Schlaf. Umgangssprachlich gesagt,

erweitert die Emo-
eraltungsebenen. Fimshniche

Kontralren.

dann 20 Probemen
. e

. Unterhaltung

Eine Neurunda basiert auf einer Neurocitas. Sie ent-
steht, wenn sich zwe oder mehrere Einheiten einem
Austausch unterziehen. Das Gesamtbild zwischen Sen-
der, Empfénger und Verbindung [Neurocitas] bildet eine
Neurunda. Im weitesten Sinne kann man hier Parallelen
zum damaligen Internet finden.

Neurocitas

Ein Neurocitas beschreibt die Moglichkeit vom Austausch
2zwischen zwei oder mehreren neuronalen Einheiten. Ahn-
lich wie beim friiheren WLAN, entsteht eine fiir Augen un-
sichtbare Verbindung, sobald Gedanken und Emotionen
ausgetauscht werden.

Durch die Emotikation und den phantasievollen Ge-
dankenpalasten erschlieen sich neue Kunst- und

der eine

. Emodiathek

Unterhaltungsgenres. .
TEREESENES . Palasttherapie - - - - -

B der Palastisierung oder Emotikation kann es zu
Problemen kommen Hierfir gibt es verschiedene An-
wandungsformen zur Bewaltigung von Traumata. Ein
Palastenerist ein Medicus, der sich auf Palasttherapie
spezialisiert hat. Dieser kann, durch den gezielten Ein-
satz von positiven Emotionen, Betroffenen neue Ener-
gle geben, um die negativen Vorgange wieder unter
Kontrolle zu bringen.

Eine Emodiathek ist eine Sammlung aus bereits
gefihiten Emotionen. Diese werden in einer Art
Bibliothek abgelegt. Emotionen kinnen zu einem
spéteren Zeltpunkt wieder abgerufen sowie geteilt
werden. U sicherzustellen, dass man Emotionen
nicht unterschiedlich wahr nimmt, werden diese in
Form und Format gleich palastisiert. Eine Emodiathek
ist ein fest verankertes Element im Gedankenpalast.
das jeder besitzt.

Emotikation

Die géngigen Kommunikationswege werden durch die Még-
lichkeit erweitert, Emotionen direkt weiter zu geben. Es ist
nicht mehr von Néten, diese in Worte zu fassen. Das fiihrt
2zu einer intensiveren Kommunikation und vermittelt genau
das, was vermittelt werden soll. Ohne unnétige Zwischene-

’
.

Gesundheitszone - Um physische wie auch psychische
Erkrankungen heilen zu kbnnen, ist es oft nitzlich, die
Vorgeschichte zu kennen. So kann man in einem LA~
SI-Med seine persaniiche Krankengeschichte ableger

bildet sich ein Pool aus Erfahrungen, auf welchen der
Medicus bei Bedarf zugreifen kann.

Denkweise
in Buhnenbider

. LASI-Varius

Kreativzone - Ein LASI-Varius ist ein kreativer
Inspirator. Eine Sammlung von Ideen, Entwirfen und
wilden Gedankengangen, welche Anregungen und
Impulse fr kreative Kopfe geben soll. Man kann von
Gedanken und Eindricken anderer profitieren und sich
einem kreativen Austausch unterziehen. Zudem lebt
ein LASI-Novum nur von standig neuem Input, welcher
von jederman dort abgelegt werden kann. Derartige
Zonen sind besonders in Kreativen Bereichen zu finden.

. LASI-Novum

Nachrichtenzone - Was passiert gerade auf der Welt?
In einem LASI-Novum hat man Zugriff auf aktuelle

Informationen zum Zeitgeschehen. Diese Nachrichten-
zonen sind an offentlichen Platzen eingerichtet und far

jeden zuganglich.

LASI

Ein lokales Areal mit spezifischem Inhalt, kurz LASI
genannt, ist ein System, in dem man auf neuronale
Leistungen zugreifen kann. Ein externer Speicher von
Eindriicken, Gedanken und Erinnerungen, den mehrere
Personen nutzen kénnen. Wahrend manche von exter-
nen Gedanken profitieren, ist es ebenso moglich, eigene
Gedanken und Erinnerungen dort abzulegen. Erinnert
an die Cloud des 21. Jahrhunderts.

LEGENDE erscheinen, fiir den Konstrukteur aber gibt es klare Struk- tankt das Gehirn Energie fur neue Geniestreiche. benen der wortlichen Kommunikation und einer maglichen
........... . _O PR turen. Der Vorgang der Visualisierung von Gedanken in Fehlinterpretation des Empféngers, kdnnen Gefiihle ausge-
einem Gedankenpalast wird auch als Palastisierung tauscht werden.
Zeitpunkte Resultate Unterpunite Personas Zusammenhange

bezeichnet.

Beispiel
Die Gbertragung von Emotionen ist auf zwai Weisen méglich:
Die angerissene Arielleflosse mit Sauerstoffkapsel
isweise fur den Tauchgang zum Maria-
nengraben stehen. U diese Erinnerung wieder zu
finden, istsie, zusammen mit anderen Gegenstan-

elcho an das Abenteuer erinnern, n ciner

asserkammer im Palast untergy

Im Jetzt-Zustand kbnnen Emotionen mit dem . Fur Emotionen aus der Vergangenheit kann
Gegenaber geteilt werden. Dies funktioniert nur  man auf die Emodiathek zugreifen, welche alle
mit Gefuhlen, welche im Augenblick empfunden erlebten Emotionen aufbewahrt. Diese konnen
werden. Fr einen kurzen Moment verspirt eine  dann ebenfalls i einen kurzen Augenblick an
externe Person genau das, was man selbstim  eine externe Person Gbertragen werden.
‘gegenwartigen Zeitpunk fahit.

. Augnented Realit;
Computergestiizte Erweiterung der Realitats-

. 30-Drucker sind Alltagsgegenstinde wahrnehaung etabliert sich i Alltag

. Autonomes

. Technischen Iplar
Fahren organischen Material

Holo-Technologie wird entwickelt den menschlichen Ko

2017
. Web 3.0 - Semantisches Web
Verknipfungen von Informationen fihrt zu 4.0 - Internet of Things
besseren Kooperation zwischen Mensch und Computer werden durch kinstliche Brain-to-o
Computer Intelligenzen erginzt wird entwick|
2010 2020 2030 2040
°

. Disbetiker-Kontaktlinse etabliert sich
auf den breiten Markt

. Roboter fihren nehr und mehr
Operationen am Menschen durch

Virtuel Reality . Erster Lungenfligel wird nit einem
30-Drucker gedruckt und inplantiert

g L cewewwes

Einsicht - Man erkennt e enorme technische Abhangigkelt nd bginnt damit sich angsam wider aufdie sigenen Fahigkeien zu

| Begion ines neusn Zefalters - Dilektum

- Man erkennt de anorme technische ABhanalgkel und bginnt dami, sich angsam wider su e sigenen Fahigketen u besinnen.
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